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Die Begebenheiten des Wintermérchens, das im folgenden
erzdhlt werden soll, fihrt die 3 - 6 Spieler in den abgeschlos-
senen Mikrokosmos eines landlichen Internats des Jahres
1887. Sie selber nehmen dabei die Rolle ca. 15jahriger
Schiler ein; besondere Regeln zur Erschaffung jugendlicher
Abenteurer finden sich im Anhang dieses Abenteuers.

Ein Wintermérchen ist in der Mark Brandenburg unweit von
Neuruppin angesiedelt Die Handlung spielt in den Vorweih-
nachtstagen des Jahres 1887, einer Zeit, in der sich das
Deutsche Reich nach innen durch autoritére Fiihrungsstruk-
turen, nach aufen hin durch den erzkonservativen Kaiser
Wilhelm |. auszeichnete, der sich an seinem Thron festklam-
merte, um den liberalen Thronfolger so lange wie mdglich
von der Macht fern zu halten. In dieser “guten, alten Zeit”
sind die Abenteurer just 15 Jahre alt. Eigentlicher Fixpunkt
(neben ihrem Alter) ist jedoch einzig der Tag der Winterson-
nenwende. Da sich dieses Abenteuer mit seinem Uberschau-
baren Rahmen als Start einer ausgedehnten Kampagne an-
bietet, diesich tiber die ganze wilhelminische Araerstrecken,
ist esdem Spielleiter Uberlassen, sowohl den genauen Ort al's
auch die Jahreszahl der Handlung nach seinem Belieben zu
andern.

Schulen sind verzauberte Orte. Sie sind mindestens so ma-
gisch wie Méarchenwalder, Zirkuskuppeln oder ein Rummel-
platz. Wer sichin den spéteren Abschnitten seinesLebensder
eigenen, wundersamen Jahre an solch einem Ort des L ernens
und Bangens, der Demitigungen aber auch der kleinen Siege,
des Herzklopfens vor Prifungen und der ersten Liebe erin-
nert, dem fallt mitunter vor allem der Geruch “seines’ alten
Gymnasiums wieder ein. Die Uberwéltigenden Ausdunstun-
gen von Bohnerwachs im Uberdimensionalen Treppenhaus,
dieeinem besonders dann aufzufallen (und auf den Magen zu
schlagen) pflegten, wenn man allein zum Direktor bestellt
worden war. Der Mief von Schwei3 und feuchten Socken in
den Umkleiderdumen, wo esimmer jemanden gab, der gegen
horrende Summen mehrerer Groschen “frivole” Ansichts-
karten feilbot, die er von einem versténdnisvollen &teren
Bruder bezog. Und natirlich der Geruch von Kreidestaub,
alten Buchern und billigem Lampendl.

Zum Zeitpunkt des “ Es war einmal ...” dieses disteren
Maérchens, an einem klirrend kalten Dezembertag des Jahres

1887, mischt sich jedoch auf einmal noch ein anderer Geruch
verstohlen in den Kanon der gewohnlichen schulischen
Dufte. Es ist der Geruch des Todes, der urpl6tzlich in den
Gangen, den Schlafsdlen und muffigen Klassenzimmern der
“Ritterakademie Gonzlau” auftaucht, einem nur minderbe-
deutenden “Internat fir Knaben der gehobenen Sténde’
mitten in der abgeschiedenen Idylle der Mark Brandenburg.
Dieneue, beunruhigende Duftnotelauert noch an der Schwel-
le der Wahrnehmbarkeit. Aber sieist unzweifelhaft dal Wer
siezuverspiiren vermag, indemruft siediegleiche Mischung
aus Faszination und Ekel wiejener Gestank hervor, der einem
in zoologischen Gérten mitunter aus den Ké&figen wilder,
fremdlandischer Bestien entgegenschldgt. Noch kann sich
der Todesgeruch nicht gegen den Dunst der Steckriibensuppe
aus der Schulkiiche durchsetzen. Aber - er wird stérker!

Die Handlung kreist um die verbrecherischen Machenschaf-
ten eines gescheiterten Altertumsforschers und Gymnasial-
professors namens Siegheld Hagen, der in einer von ihm
entdeckten, schulnahen eiszeitlichen Kultstétte ein Ritual
wiederentdeckt hat und zu zelebrieren beginnt, dasihm dazu
dienen soll, die S6hne einiger einflulreicher und finanzkréf-
tiger Familien in seinen verhangnisvollen Bann zu ziehen.
Zu diesem Zwecke - und zur Besiegelung seines unheiligen
Ritus' - schreckt er nicht davor zurtick, fir die nahe Winter-
sonnenwende den Tod (sprich: das Opfer) zahlreicher un-
schuldiger Menschen (in den “verzehrenden” Flammen eines
Grof¥feuers) zu planen.

Aber mit der Magie vergessener Weltzeitalter spielt man
nicht ungestraft; schon gar nicht zum Zwecke der personli-
chen Bereicherung. Wahrend der von fanatischem Geltungs-
drang beseelte, “verkannte Forscher” Siegheld Hagen - zu-
sammen mit einigen ihm seit Beginn des blasphemischen
Rituals horigen Schulern - nach Kréften und ohne jeden
Skrupel den Tod zahireicher Kollegen, Kinder und deren
Angehoriger bei der bevorstehenden Weihnachtsfeier vorbe-
reitet, nehmen die Auswirkungen dieses Rituals ganz unge-
ahnte Dimensionen an. Die Schamanen der Eiszeit hatten mit
den von Hagen wiedererweckten Beschwdrungen eine Art
Mauer errichtet, die den Homo sapiens sapiens vom wilden,
unbeherrschten Tier schied und so die eigentliche Mensch-
werdung unserer Art einleitete. Durch sein Herumpfuschen
in diesen, dem modernen Menschen besser auf ewig ver-



schlossenen Bereichen, hat Hagen nun genau diese Barriere
ins Wanken gebracht. Bréche sie zusammen, der Mensch
wirde erneut auf die Stufe destierhaft-amoralischen, dumpf-
| Usternenen Triebwesens zuriickfallen, von der sich zu erhe-
ben unsere noch halbmenschlichen, behaarten Vorfahren
Aonen gekostet hat. Im Dezember 1887 sind davon nur das
verschlafene 50-Seelen-Doérfchen Gonzlau und die beiden
dort beheimateten Internate fir Knaben respektive “hoéhere
Tochter” bedroht. 25 Jahre spéter hingegen hétte die Vertie-
rung ganz Preuf3en, 40 Jahre spéter das gesamte Reichsgebiet
erfaldt. Und danach schliefdich - die ganze Welt.

Fur die jugendlichen Spielerfiguren beginnt das eigentliche
Grauen dieses Winters mit einer schrecklichen Vision beim
Eidlaufen auf dem Goénzlauer Dorfweiher am Samstag, dem
18. Dezember 1887; diesist der Zeitpunkt, zu dem Siegheld
Hagen sein letztendlich auf Massenmord zielendes Experi-
ment in Sachen eiszeitlichen Schamismus' beginnt. Bevor es
jedoch dazu kommt, ist es nétig, Uber die Ritterakademie
Gonzlau und deren Bewohner einige Worte zu verlieren.

Die Ritterakademie

Eine “Ritterakademie” war eine hdhere Schule, in der der
deutsche Adel bis ungeféhr zur Mitte des 19. Jhd. seinem
geistig nicht besonders regen Nachwuchs die Gnade eines
Abiturzeugnisses zuteil werden lassen konnte, ohne dafi3
dieser dafir dem “P6bel” - und den L eistungsanforderungen
- eines offentlichen Gymnasiums ausgesetzt gewesen wére.
Spétestens mit der Reichsgriindung verschwand jedoch das
Privileg der Hochwohlgeborenen, sichihr Reifezeugnisquasi
zu erschwindeln, und die bis dato zahlreichen Ritterakade-
mien schlossen entweder ihre Pforten, wurden als Kadetten-
anstalten zu Kaderschmieden des kaiserlichen Militérs oder
wandelten sich - wie in Génzlau - zu ganz normalen huma-
nistischen Gymnasien mit angeschlossenem Internat.

Trotz ihres stolzen Namens hat die Ritterakademie Gonzlau
schon weit bessere Tage gesehen. Sogar zahlungskréftige
S6hne nichtadliger Familien haben in den letzten Jahren hier
Aufnahme gefunden, um so den Unterhalt des Internats zu
sichern. Natirlich handelt es sich bei der Akademie um eine
reine Jungenschule. Auch das Lehrpersonal ist ausschlief3-
lich ménnlich, und aul3er der dtlichen Kochin und der Frau
des Schuldirektors werden weibliche Wesen nur in Ausnah-
mefédllen auf dem Schulgelénde geduldet. Fur weibliche
Spielerfiguren existiert ein noch zu schildernder Seitenein-
stieg ins Abenteuer; ein M&dchenpensionat (mit dessen Ele-
vinnen innigsten Kontakt zu pflegen sich nicht wenige

Penndler vollig unverdientermalen briisten) liegt nahebei.
Der Spielleiter sollte bei der Erschaffung der Spielerfiguren
fordern, dald ménnliche und weibliche Abenteurer bereitsim
Vorfeld durch die Bande der Verwandtschaft (oder zumin-
dest innigster Freundschaft) miteinander verbunden sind, da
S0 eine Zusammenarbeit erst moglich wird.

Der Lehrkorper

Eigentimer und Leiter der Ritterakademie ist Direktor Jo-
hannes P. Abermass, ein kleiner, dicklicher Mann mit viel
zu kurzen Armen und Beinen, der von seiner Gattin Wilma
stets als von “der seligen Frau” zu sprechen pflegt. Es soll
tatséchlich Schiler gegeben haben, die ein volles Halbjahr
bendtigten, um herauszufinden, dal3 ihr “Direx” keinesfalls
bereits verwitwet ist. Als Lehrer “fir's Griechische” ist
Abermass relativ moderat, als Schulleiter pflegt er seine
Schiler jedoch mit seinem geradezu abnormen Geiz zu
traktieren. Ob an Kohlen, Petroleum, Futter fir die vier
schuleigenen Kutschpferde, Schreibpapier oder dem Essen,
in Gonzlau wird an allem gespart. Demzufolge ist auch die
Ausstattung der Schule mit Unterrichtsmaterialien nicht
gerade verschwenderisch, so dal3 einige der Padagogen sich
z.B. eigene kleine Bibliotheken zulegen mufiten. Einzige
Ausnahme von der Sparwut des Direktors ist dessen eigenes
Steckenpferd, die Astronomie. Fir ein schlichtes Privatgym-
nasium ist die schuleigene Sternwarte im Ritterturm der
Akademie geradezu luxuriés mit Fernrohren, Himmelskar-
ten und wissenschaftlichen Nachschlagewerken ausgerUstet,
was fir diefolgende Abenteuerhandlung jedoch nur unterge-
ordnete Bedeutung besitzt. Bedeutsam kann sich hingegen
erweisen, dal3 findige Schiler (PW+20:Intelligenz) heraus-
bekommen kdnnen, dal? sich mit Hinweisen auf eigene astro-
nomische Interessen (Teilnahme an Vortrdgen, Besuch der
Leihbibliothek in der nahen Kreisstadt) nahezu unbegrenzter
Freigang erschwindeln 1813t - selbst wahrend des reguléren
Unterrichts.

Wilhelm Torbach ist neben dem Fach Englisch fir die
Leibesertlichtigung der Penndler verantwortlich. In letzte-
rem Punkt ist er ein unerbittlicher Tyrann. Unsportlichen
Menschen begegnet er nur mit tiefster Verachtung, und seine
Tiraden Uber den Zusammenhang von Leibesiibungen und
Wehrkraft werden von allen Schillern noch mehr geflirchtet
asseine Langstreckenldufe. Die Tatsache, dal3“nur in einem
gesunden Korper ein gesunder Geist wohne”, wird von den
Jungen der Ritterakademie mit einiger Berechtigung ange-
zweifelt. Es macht der Spruch die Runde, “ Deutschlands
Jugend habe Achtzehnsiebzig bei Sedan weniger Verluste
hinnehmen miissen als Achtzehnsiebenundachtzig bei Tor-
bach”.
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stehend: Dr. Hagen, v. Stolten, Schwitters; sitzend: Stevermann, Abermass, Torbach

Joachim Schwittersist der jiingste Lehrer des Kollegiums,
und er ist derjenige, dem die Schilerschaft die ambival ente-
sten Gefiihle entgegenbringt. Einerseitsist sein Unterricht in
Franzdsisch und Deutsch algemein beliebt, andererseits
macht der begriindete (wiewohl niemals 6ffentlich gedulier-
te) Verdacht die Runde, Schwitters wiirde beztiglich der ihm
anvertrauten Knaben von weit mehr als nur dem “pédagogi-
schen Eros’ bewegt. Fraglich bleibt zumindest, weshalb
Schwitters von seinem Zichtigungsrecht besonders haufig
(wenn auch nur mafdig schmerzhaft) Gebrauch macht; beson-
ders seine Schlafsaalkontrollen, wahrend derer eventuelle
Ubeltéter notgedrungen ihren “Blanken” prasentieren miis-
sen - sind allgmein verhaldt. Allerdings ist einigen Schilern
(EW:Menschenkenntnis) aufgefallen, dald sich der junge
Padagoge im Anschlu® an derartige Zichtigungen seinen
Opfern gegentiber besonders behutsam verhdlt, fast, alsplag-
te ihn ein schlechtes Gewissen. Manch ein Junge hat es
deshalb bereits verstanden, rechtzeitig zur Zensurenvertei-
lung zu provozieren, vom “Herrn Doktor tiichtig tibergel egt”
zuwerden. Schwittersist einer von zwel Lehrern, die bekann-
termal3en Uber eine erlesene Privatbibliothek verfiigen, die

den Schulern jedoch fur gewohnlich nicht zuganglichist. Die
Geflihle der Abenteurer gegeniiber diesem Mann diirften sich
as hichst zwiespdltig erweisen.

Der Musiklehrer des Instituts, Habakuk Stevermann, ist
nach einhelliger Schilermeinung “nicht so ganz von dieser
Welt”. Er beherrscht noch gegen Ende des Schuljahres nicht
ale Schilernamen, ist der einzige Lehrer, der die Jungen
niemals prugelt, und wer in seinen Singstunden Stimmbruch
simuliert, wird automatisch vom weiteren Unterricht befreit.
Aufgrund seiner Beherrschung zahlreicher Instrumente spielt
Stevermann nicht nur Sonntags die Orgel in der Dorfkirche
des Pastors Bastrow (aus der nahen Kreisstadt), er unterrich-
tet neben seiner Tatigkeit in der Ritterakademie auch noch
aushilfsweise zweimal die Wocheje zwel Stundenim bereits
an anderer Stelle erwdhnten, sich zum Teil in kirchlicher
Trégerschaft befindlichen “Pensionat fir Hohere Tochter”.
Bei seinen Kutschfahrten zu den Mé&dchen durfen Stever-
mann besonders begabte Schiler (d.h. mit der Fertigkeit
MusiZzieren) begleiten, was naturgemél ein intensiv beneide-
tes Privileg darstellt.



Kunovon Stolten, Sprof3 ausverarmtem preuf3ischen Beam-
tenadel, ist einer der dltesten Padagogen des Internats - und
mit Sicherheit der reaktionérste. Seine Fécher sind Mathe-
matik und Naturlehre, doch sein Gehabe gemahnt eher an das
eines Offiziers denn an das eines Gelehrten. Er war as
einziger Lehrer neben dem “Direx” bereits in Gonzlau, als
man dort noch ausschliefdich Sprofllinge adliger Familien
aufnahm, und er hadlt die Entscheidung von Direktor Aber-
mass, die Ritterakademie auch birgerlichen - ja, sogar nicht-
germanischen - Elementen zu 6ffnen, bis heute fur einen
grof3en Fehler. Schiler, die seiner Ansicht nach “nicht an
dieses Institut gehdren” haben demzufolge unter unertragli-
chem Sarkasmus und offener Benachteiligung zu leiden. Es
geht das Gerlicht, dal3 die Selbsttétung eines italienischen
Diplomatensohns vor etwa 12 Jahren nicht allein von einer
unglucklichen Liebesaffére sondern auch durch von Stoltens
penetrante Demiitigungen ausgel st worden sein soll. Schi-
ler “von Stand und guter teutscher Art” kénnenin von Stolten
hingegen durchaus einen Flrsprecher gewinnen.

Dr. Siegheld Hagen schliefdlich, Lehrer fir Geographie und
Geschichte, ist die Nemesis, der bdse Geist von Gonzlau,
jener Mann, der in einem ebenso leichtfertigen wie blasphe-
mischen eiszeitlichen Ritual die heilige Barriere zwischen
Tiersein und Menschsein penetriert hat - und der auch vor
mehrfachem Mord nicht zurlickschrecken wiirde. Die Folgen
davon werden die Welt schon bald in unheimlicher Weise
bedrohen. Bel seinen Schilern gilt Dr. Hagen als stutzerhaf-
ter Spinner mit affektierter Sprechweise, der lediglich wegen
gelegentlicher sadistischer Ausbriiche gefirchtet ist. Wenn
Hagen prigelt, dann nicht mit der flachen Hand oder aus
fehlgeleiteten erotischen Obsessionen heraus (wie z.B. sein
junger Kollege Schwitters), sondern um bewuf3t und beab-
sichtigt Schmerz zuzufigen. Zu diesen Zweck 18/} er sich
stets von Pedell Willmseigensfrisch geschnittene Birkenru-
ten bringen, und die Opfer seines Ziichtigungswahns kdnnen
jeweilsfir mindestens einen Tag nicht am Unterricht teilneh-
men.

Abseits derartiger Ausfélle verbreitet Dr. Hagen in seinen
Schulstunden jedoch nichts als gdhnende L angeweile, unter-
brochen nur durch zahllose Hinweise auf “sein Buch”, eine
wissenschaftliche Abhandlung, welche er in jungen Jahren
zum Thema Ur- und Frihgeschichte verfaldt hat. Besagtes
Werk - »Die Wiege der Teutonen, Leipzig & Dresden 1864«
- fUhrte (zusammen mit einem “bedauerlichen Unfall” eines
seiner damaligen Assistenten) das Ende von Hagens akade-
mischer Karriere herbei, daer hierin einige fir die konserva
tive Fachwelt unhaltbare Thesen Uber L eben und Geisteswelt
der urzeitlichen Ahnen der Deutschen vertrat. Aus Griinden
des Broterwerbs zur verhafdten Tétigkeit des Schulmeisters
verdammt, von der Wissenschaft verkannt, verspottet und
verbittert, brennt in ihm mit einer an Wahnsinn grenzenden
Intensitét der Wunsch, sich selbst und seine Thesen gléanzend

rehabilitiert zu sehen. Um dieses Ziel zu erreichen, wirde er
naturgemald Geld und gesellschaftlichen Einflufld benttigen -
und genau darauf zielt sein wahnwitziger Plan von Ritus und
Menschenopfer in erster Linie auch ab. Neben seiner nur mit
auRerstem Widerwillen absolvierten Lehrtdtigkeit betreibt
Siegheld Hagen noch einige “private Forschungen” (sprich:
Exkursionen in die Umgegend, zu denen er haufig Schiler
zwangsrekrutiert). Auch er besitzt eine (fir die Penndler
unzugéngliche) private Bibliothek.

Neben den geschilderten Gestalten umfaldt dasK ollegium der
Ritterakademie Gonzlau noch zahlreiche andere Exemplare
aus dem Panoptikum wilhelminischer Padagogik. Diese Fi-
guren reichen jedoch aus, um den jugendlichen Abenteurern
im Verlauf der Spielhandlung als “Gegentber” zu dienen.
Der Spielleiter sollte sie den Spielern anhand der Illustration
gleich zu Spielbeginn kurz vorstellen, da die Abenteurer als
Schiler von Gonzlau natiirlich mit den allgemeinen Gege-
benheiteninihrer Schule vertraut sein diirften. Ahnliches gilt
fUr den Schulalltag und die Mitschiler.

Schiilerleben

Der Schiler der Kaiserzeit ist ein Lebewesen ohne jegliche
Rechte; dies gilt fir Internatszoglinge - abgeschnitten vom
Beistand und der Liebe ihrer Familien - sogar in ganz
besonderem Mal3e. Die Lehrer hat er - mit Ausname des
“Herrn Direktors’ und Dr. Hagens, der tatséchlich Uber einen
akademischen Grad verflugt - als “Professoren” anzuspre-
chen. Sie besitzen die absolute Machtbefugnis, Willen und
Personlichkeit ihrer Schiler zu brechen, und nicht wenige
halten diesim Interesse ihrer Zoglinge sogar flr wiinschens-
wert, um anschlief3end “ saubere, fleiltige und ehrliche deut-
sche Untertanen” aus ihnen formen zu kdnnen. In der Ritter-
akademie Gonzlau regiert deshalb nicht etwa allein der
Rohrstock; man ist hier nicht wesentlich strenger als anders-
wo im Reich. Die Prigelstrafe ist als Erziehungsmethode
immerhin (selbst unter den Schilern) allgemein anerkannt.
Trotzdem deformieren Prigel - seelisch wiekorperlich. Wer-
den die jugendlichen Abenteurer Opfer von Ziichtigungen,
kostet siedies IW6 AP (+2 AP bei Siegheld Hagen) - und fir
1W6-2 Tage (1W6 bei Hagen) die Halfte ihrer Willenskraft.
Das repressive Klima wirkt sich natdrlich auch auf die
Beziehungen zwischen den Schiilern aus. Héhere Klassen-
stufen kénnen jingere Penndler nach Belieben kommandie-
ren und schikanieren. Innerhalb der Jahrgangsstufen herrscht
eine strenge Hierarchie, die nicht zuletzt mit den Fausten
erstritten wurde.

Noch in einer anderen Hinsicht sind die Jungen der Ritter-
akademie einer ungeheuerlichen Bedriickung unterworfen.
Vollig im Gegensatz zu ihrer korperlichen Entwicklung,



dafur aber im Einklang mit den herrschenden Erziehungs-
idealen, wird ihnen jegliche Sexualitét in Bausch und Bogen
abgesprochen. Entsprechende Regungen der Knaben werden
vom Lehrkérper mit geradezu inquisitorischem Eifer ver-
folgt. Die Demitigungen, die daraus resultieren, sind flr
viele Schiler noch weit schlimmer as korperliche Zichti-
gungen oder das Eingesperrtsein im Karzer (einer Art von
schuleigener Zellefir unbotmafdige Knaben). So kdnnen alle
tatséchlichen Probleme mit der Erforschung und den Veran-
derungen des eigenen Korpers oder der Zuneigung zum
anderen Geschlecht von den Jungen nur im Flusterton be-
sprochen werden. Diefiebrige Anspannung, die soviel Unter-
drickung und Heuchelei erzeugt, trégt zur ungesunden,
aggressiven Atmosphare zwischen Lehrern und Schillern -
aber auch innerhalb der Schillerschaft - ein geriittelt Mal3 bei.
Als Kehrseite der Medaille existiert eine schon aberwitzige
Prahlerei vor den Kameraden. Spétestens ab der Untersekun-
damuR einjeder Schiller, der nicht Ziel scheibe des allgemei-
nen Hohns werden mdchte, vorgeben, es mit einem der
Maédchen aus dem Pensionat oder zumindest einer &tlichen
Prostituierten namens Rosa aus der nahen Kreisstadt, von
deren Existenz die Schiler Kenntnis haben, “getrieben” zu
haben. Die wenigstens wiften alerdings auf Nachfrage
Einzelheiten zu nennen.

AulZer ihren Rechten auf korperliche Unversehrtheit und eine
Intimsphére ist auch das Zeitbudget der Schiler extrem
eingeschrénkt. Neben dem morgendlichen Unterricht sind
die Anwesenheit bei alen Mahlzeiten, eine Mittagsruhe, die
Teilnahme an von Lehrern Uberwachten “ Stillarbeitsstun-
den” am Nachmittag sowie jetzt, kurz vor dem Christfest,
einer Stunde fr Basteln und Briefeschreiben Pflicht. Nat(r-
lich werden die Briefe von der Internatsleitung kontrolliert,
ehe sie abgeschickt werden konnen. Lediglich die Zeit zwi-
schen 16 und 18 Uhr sowi edie Stunden zwischen Abendessen
und dem Ldschen der Lampen (19 bis 21 Uhr fir die dlteren
Jungen) stehen den Schilern relativ frei zur Verfligung.
Selbst dann diirfen sie das Schulgelénde nur mit Genehmi-
gung verlassen.

“Wer hier ‘rauswill”, so formuliert es der Primaner Theo-
bald Sommer, “ mul’ entweder mit dem Direx in die Serne
glotzen, mit Stevermann singen und jubilieren, mit dem
ver schrobenen Hagen buddeln gehen oder sich vom Schwit-
tersden Podex ‘streicheln’ lassen. Ich fiir meinen Teil wahle
da die holde Muse des Gesangs - da bekomme ich wenigstens
hier und da noch einmal einen Weiberrock zu sehen.” Theo
Sommer ist ganz und gar kein Untertan, hochintelligent,
zuweilen respektlos und aufmipfig, trotz aler ihm entge-
genschlagenden Autoritét bemerkenswert frohlich, und er
hat sogar im Karzer der Schule heimlich eine Kiste mit
Zigarren und “interessanten Photopostkarten” versteckt. So-
mit ist er nach allgemeiner Ansicht ein “ schlechter Deutscher”
und fur die Gonzlauer Schilerschaft ganz und gar untypisch.

Typischer fur die Verhdtnisse unter den Zéglingen der
Ritterakademie ist das Trio Friederich “Fritz” zu Hohen-
loh, Paul Gebhard und Otto von Mohl. Die drei Primaner
pflegen sdmtliche jungeren Schiler - z.B. die Spielerfiguren
- zu tyrannisieren und elendig zu demdtigen. Sie zdhlen zu
jenem Menschenschlag, der es komisch findet, einem schla
fenden Kameraden warmes Wasser Uber die Hand laufen zu
lassen, damit dieser sich einnéfdt, oder Uber die Trennwénde
von Toilettenkabinen - den einzigen halbwegs privaten Orten
fur die Schiler - zu spéhen, um Jungen zu ertappen und
bloRzustellen, die sich dort mehr as nur den “Ublichen
Verrichtungen” widmen. Fritz, ein korpulenter, jedoch er-
staunlich kréftiger junger Mann, ist meist der Anfuhrer der
drei, nicht aufgrund etwaiger geistiger Uberlegenheit, son-
dern wegen seines offenen Hangs zum Sadismus; sein Vater
nimmt im preuf3ischen Wissenschaftsministerium einen nicht
unbedeutenden Rang ein. Paul Gebhard, einziger Erbe des
Gebhard Eisenbahn & Stahl-Konsortiums, und Otto von
Mohl, dessen Vater gar den Rang eines K abinettsstaatssekre-
térs bekleidet, sind zu Hohenloh geradezu hiindisch ergeben.
Es sind diese drei Schiler, die Dr. Hagen aufgrund ihrer
bereits unter normalen Umsténden tierhaften Natur und der
Stellung ihrer Eltern fir sein unheiliges Ritual in einer nahen
eiszeitlichen Kulthdhle ausgewahlt hat und an denen sich
zuerst die Zeichen einer schrecklichen “Vertierung” und
“Dekulturation” zeigen werden. Ist Pauls Vater erst einmal
beseitigt, hofft Siegheld Hagen, als Privatlehrer und Tutor
seiner “ Schiitzlinge” mit dem Geld der Gebhards und dem
EinfluR der Familien von Otto und Friederich doch noch die
ihm seiner Meinung nach zustehende Stellung in Wissen-
schaft und Gesellschaft einnehmen zu kénnen. Die grauen-
haften Nebenwirkungen seines Dilettierensin uralter, verbo-
tener Magie sind dem verbitterten Gelehrten zu einem Zeit-
punkt, an dem er nicht zuletzt den Tod von Gebhard Senior
bei der diegdhrigen Schulweihnachtsfeier vorbereitet, noch
nicht bewuf3t.

Der einzige Schiler, der Gesellen wie Fritz, Paul und Otto
muhelosin die Schranken zu verweisen vermag, ist Carl von
Zurdeck, Sohn eines ostpreuflischen “Krautjunkers’, ein
Bar von einem Jungen, grol3, breitschultrig, oft ein wenig
brummig aber von ehrlichem, schlichten Gemiit. Carl gehort
zu jenen Menschen, die Ungerechtigkeiten auf den Tod nicht
ausstehen konnen. Erlangt er Kenntnis von einer Gemein-
heit, hat der entsprechende Ubeltater nur wenig zu lachen,
obwohl Carl kaum jemals handgreiflich werden muf3. Allein
seine ruhige Art und seine Stimme verleihen seinen AuRe-
rungen ungewohnliches Gewicht. Selbst die Lehrer des Insti-
tuts wagen es in Gegenwart dieses Jungen seltener, die
Schiler mit ihren jeweiligen Marotten zu traktieren.

Aus anderen Griinden gefirchtet (und gemieden) ist Wolf-
gang Arnim, ein einzelgangerischer, verschlossener Junge,
in dem ein wilder Zorn brennt, der mitunter urpl6tzlich zum



Ausbruch kommt. Dabei ist esin Wahrheit nur ein ungestill-
ter Hunger nach Zuneigung, der an Wolfgang Arnim nagt,
ihn innerlich geradezu auffrif3t. Er ist von seinen Eltern
regelrecht in die Ritterakademie abgeschoben worden und
hat in diesem Institut sogar die letzten beiden Weihnachtsfe-
ste verbringen missen, weil niemand aus seiner Familie sich
far ihn Zeit nehmen konnte oder wollte. Der Brief, den
Wolfgang Armin mehr als allesin der Welt furchtet und der
ihm ein weiteres Weihnachten in der dann fast menschenlee-
ren Akademie bescheren wird, ist bereits in der Schule
eingegangen, von Dr. Siegheld Hagen jedoch abgefangen
worden. Da die Psyche des unglticklichen Jungen vor allem
vor Ferienzeiten einer bestdndig schwelenden Lunte gleicht
und Wolfgang auf3erdem in der diesghrigen Schulweih-
nachtsfeier fast bis zur Unkenntlichkeit kostimiert ein klei-
nes Saal feuerwerk abzubrennen hat, ist er einidealer Stinden-
bock fur die Katastrophe, die Hagen wahrend dieses Festes
zur Wintersonnenwende anzuzetteln gedenkt. Deshalb plant
er, einen Amoklauf dieses Jungen durch den oben erwahnten
Brief erst zu einem ihm genehmen Zeitpunkt zu initiieren.

Anton Karmann ist schliefdlich der vielleicht typischste
Vertreter der Gonzlauer Schilerschaft. Klein und mager,
schiichtern und eher ein musischer Typ, ist er fir jugendliche
Sadisten vom Schlage eines Fritz zu Hohenloh ein ebenso
perfektes Opfer, wie fiur Wutanfélle eines Jungen wie Wolf-
gang Arnim oder fur tyrannische Lehrer wie Kuno von
Stolten. Ausmehreren Griinden schdmt sich Anton, Waschréu-
me und Toiletten zusammen mit anderen Schiilern aufzusu-
chen, und probiert, diese immer als erster oder letzter zu
frequentieren. Tate er esnicht, wilrde man u.a. bemerken, dal3
fast sein gesamter Korper Spuren schwerer Priigel (vor allem
durch Mitschiler) aufweist. Anton ist kréanklich und muf3
sich im Anschlul3 an die Mahlzeiten haufig erbrechen. Mit-
unter weint er nachts im Schiaf.

Tyrannische Unterdriickung, Prigel, Demitigungen - die
Ritterakademie Gonzlau ist ein ganz normales Internat der
wilhelminischen Ara. Trotzdemist sie- wiealle Schulen - ein
magischer Ort. Allerdingsist dies selbst ohne die unheiligen
Beschworungen eines Siegheld Hagen eine dunkle, fiebrige
Magie.

Der Junge im See

Der Dezember des Jahres 1887 hat kalt und schneereich
begonnen. Ein dichtes, wattiges Weil3 hillt Hauser, Hlgel
und Felder ein, und die kahlen Aste von B&umen und
Strauchern sind mit einer dicken Eisschicht tberzogen. Kr-

zer und kirzer werden die Tage, je néher die Wintersonnen-
wende - und damit die heil3ersehnte Ferienzeit - ndherriickt.
Fir die Knaben der Ritterakademie bedeutet dies vor alem
frostige Temperaturen im Schlafsaal und frihes Zu-Bett-
Gehen, da die Schulleitung mit Kohlen und Petroleum in
geradezu unvorstellbarer Weise knausert. Andererseits naht
Weihnachten, und fiir das Gros der Schiller bedeutet diesdie
Heimkehr zu ihren Familien und ein kleines wenig Freiheit.

Aber selbst im Internat hat der Winter seine guten Seiten. Der
Feuerl dschteich des Dorfes Gonzlau ist zugefroren, und das
Schlittschuhlaufen bietet zum einen die herrliche Moglich-
keit, fur einige Nachmittagsstunden dem muffigen Schulge-
baude zu entkommen, zum anderen die verlockende Chance,
auf die dort ebenfalls anwesenden Madchen des Pensionats
fir Hohere Tochter zu treffen, vielleicht gar, mit ihnen
“anzubandeln”.

Fir die mannlichen Abenteuer beginnt das distere Winter-
méarchen des Jahres 1887 an einem Samstagnachmittag (18.
12. 87) auf dem Eisdes Dorfweihers, schlittschuhlaufend und
- vornehmlich fur das weibliche Publikum - komplizierte
Figuren auf der Mitte des Teiches drehend (EW: Springen).
Weibliche Spielerfiguren hingegen befinden sich zum Be-
ginn der Handlung von den Knaben streng getrennt (diese
aber natdrlich gebuhrend beeindruckt beobachtend) mehr in
Uferndhe, von einigen altjungferlichen Erzieherinnen streng
behiitet.

Es sind die Jungen, die mit einem Mal eine grausige Entdek-
kung machen (oder richtiger: zu machen glauben). Durch das
Eis hindurch, das an einer Stelle klar wie Glas erscheint,
sehen sie vallig unvermittelt das verzweifelte Gesicht eines
ihrer Mitschiler. In grauenhafter Langsamkeit scheint sich
der Korper Paul Gebhards in dem eiskalten Wasser zu
winden, seine Fauste versuchen, schon blutig, die Eisschicht
Uber ihm zu durchbrechen. Sein Mund 6ffnet sich wie zum
Schreien, doch lediglich nachtschwarze Kélte dringt in seine
Lungen. Fur einen Augenblick kdnnen die jungen Geféhrten
nichts weiter tun, als diesem schrecklichen Todeskampf wie
erstarrt zuzusehen. Dann verschwindet der Kérper des an-
scheinend beim Schlittschuhlaufen unbemerkt eingebroche-
nen Jungen unter einer weniger durchsichtigen Eisflache.
Lediglich die geradezu Uberirdische Klarheit, mit der sie
dieses Geschehen wahrnehmen, konnte die Abenteurer im
Nachhinein zu der Erkenntnis kommen lassen, es nicht mit
der Wirklichkeit, sondern mit einer geheimnisvollen Vision
zu tun gehabt zu haben. Unmittelbar werden sie hingegen
versuchen, Himmel und Hélle in Bewegung zu setzen, um
einen vermeintlich unter dem Eis eingeschl ossenen (wiewohl
nicht sonderlich beliebten) Mitschiller zu retten; der Spiellei-
ter kann die Panik der Geféhrten noch schiren, indem er in
regelméRigen Abstanden angeblich um das “ Uberleben des



Verunglickten” (tatsachlich derzeit

von einer ganz anderen Gefahr Be-
drohten) zuwaurfeln. Esliegt Uberdies
in seinem Ermessen zu entscheiden,
welche Fertigkeiten die Abenteurer
anwenden konnen, wenn sie sich zu
einer spontanen Rettungsaktion auf
eigene Faust entschlief3en, und ob sie
sich dabei womaoglich selber in Ge-
fahr begeben. Friiher oder spéter wer-
den aber mit Sicherheit Erwachsene -
Lehrer, Bauern aus dem Dorf - die
Leitung der Rettungsmaf3nahmen
Ubernehmen.

Waéhrend die Jungen den hektischen
Aktionen der Retter zumindest bei-
wohnen dirfen, werden die Madchen
von ihren Betreuerinnen rasch von
diesem “garstigen Ort” fortgeschafft.
Kurz bevor sie sich entfernen mis-
sen, haben nun aber auch die weibli-
chen Spielerfiguren ihre Vision. Am
Rande eines ufernahen Geblisches
erblickensieeinengrof3enweiRen Hund, der dem Treibenam
Seeufer mit einem fir ein Tier ungewohnlichen Versténdnis
und - so scheint es - Trauer zuzusehen scheint. Versucht
jemand, sich ihm zu ndhern (oder dréngen die Erzieherinnen
die Madchen zu vehement zum Gehen), weicht der Hund
rasch zurtick und lauft zielstrebig in Richtung der einzigen
Erhebung in der Néhe von Gonzlau, einer Reihe von Higeln,
dieim Volksmund nur alsdie“Heidenklippen” bekannt sind.
Untersucht jemand seine Spuren, erweisen sich diese a's so
schwach, als habe das Tier (das ungeféhr die Dimensionen
einer danischen Dogge besaly) nicht mehr als ca. 5 Pfund
gewogen. Die Fahrte zu verfolgen, diesich jedoch schon nach
wenigen hundert Metern als zu undeutlich erweist, um sieim
schwindenden Licht noch ausmachen zu kénnen, wird den
Mé&dchen allerdings nicht erlaubt.

Die Entdeckung eines geheimnisvollen Tieres, das sich of-
fenbar mit einem ganz bestimmten Ziel davonmachte, kén-
nen die Madchen ihren ménnlichen Mitspielern leider nicht
augenblicklich Gbermitteln. Sie ist jedoch wegen ihres Hin-
weises auf den Ort, an dem Hagen sein unheiliges Bemiihen
begonnen hat, von aulferster Wichtigkeit. Dies wird den
M adchen spétestens dann klar werden, wenninihr Pensionat
vordringt, was die verzweifelten Retter nach Stunden des
Suchensin klirrender Kélte tatsachlich zutage forderten: den
Kadaver eines ertrunkenen, groflen, weiflen Hundes. Der
vermeintlich verungliickte Knabe - Paul Gebhard - wird zu
diesem Zeitpunkt bereits wieder “unversehrt” in die Ritter-
akademie Gonzlau zuriickgekehrt sein.

Noch erstaunter tiber die Bergung des tatséchlich ertrunke-
nen Kadaversalsdie Madchen dirften die Jungen sein, diebei
diesem Ereignis selber mit Hand anlegen konnen. Nach
Mal3gabe der Spieleraktionen mufd der Spielleiter zundchst
entscheiden, welche Erfolgs- oder Priifwirfe von den méann-
lichen Abenteurern zu absolvieren sind, ehe sich gegen 21
Uhr ein vom schwarzen, kalten Wasser schwerer Korper an
einer der mit improvisierten Haken versehenen Stangen ver-
fangt und schlie¥lich unter einer Scholle des zuvor milhselig
aufgehackten Eises hervorgezogen werden kann. Zunéchst
erkennt man im flackernden Schein der Fackeln nur ein
helles Haarbuischel, das durchaus von Paul Gebhard stammen
konnte. Doch als der tote Kdrper schliefdlich aus dem Wasser
gehievt wordenist, ist die algemeine VerblUffung grofler a's
die Erleichterung dartiber, nicht eine menschliche Leiche
geborgen zu haben: Vor den fassungslosen Rettern liegt
nichts als der Kadaver eines grof3en, weillen Hundes!

Menschen und Tiere

Wie mag dieses Tier unter das Eis gelangt sein? Wie lange
trieb esbereitsin dem seit Wochen zugefrorenen Weiher? An
einer Stelle des Uferskénnen die méannlichen Abenteurer mit
einem EW:Spurensuche eine Stelle entdecken, an der das
Eis Uberraschend diinn ist. Es wird sie im Nachhinein nicht
Uberraschen zu erfahren, dald es die gleiche Stelle ist, an der
die Elevinnen des Pensionats einen geisterhaften weif3en
Hund beobachteten.



Die halbmateriellen Trugbilder eines Ertrunkenen und eines
rétselhaften Hundes waren zauberische Nebenwirkungen
jenes archaischen Rituals, das Dr. Hagen just zu diesem
Zeitpunkt, da den Abenteurern der Anblick eines sterbenden
Streuners zur Vision eines ertrinkenden Jungen bzw. eines
enteilenden Geisterhundes geriet, an seinen drei jugendli-
chen Opfern (zu denen auch Paul Gebhard zahlt) in einer
versteckten Kulththle in den bereits erwahnten Heidenklip-
pen vollzog. Es werden nicht die letzten unbeabsichtigt
ausgel 6sten Effekte bleiben - es sind lediglich die harmlose-
sten.

Das Ritua brachte in Paul Gebhard, Otto von Mohl und
ihrem widerwaértigen, schweinisch-rohen Anfihrer, Fritz zu
Hohenloh, selbst das Tierisch-Amoralischezum Durchbruch.
Damit geriet dieseit den Tagen der letzten Eiszeit bestehende
Barriere zwischen Tier und Mensch ins Wanken. Als Sieg-
held Hagen die Grenze zwischen Tier und Mensch, zwischen
Erlaubtem und Verbotenem, Naturgesetzen und Magie an-
griff, muldte etwas Tierisches sterben, etwas Unnatirliches
existent werden, so wieetwasMenschliches- und Natirliches
- in Paul Gebhard und dessen Freunden erstarb. Derartige
Phanomene ereigneten sich an mehreren Stellen von Génzlau
und Umgebung. Hier jedoch waren einige Personen zugegen,
die sensibel genug waren, sich mit dem Ubernatiirlichen
einzulassen - die Spielerfiguren.

Was ist der schlimmste Satz, den man sich vorstellen kann?
Der Satz: Allesist moglich! Und welcher Satz ist der aler-
dummste? Der Satz: Es gibt keine Ungeheuer! Halbmensch-
liche, schamanistische Magie ist nahe Gonzlaus entfesselt
worden. Und Geist-Tiere und Tier-Menschen beginnen von
nun an, die Landschaft der Mark Brandenburg zu durchstrei-
fen.

Eine Frage der Disziplin

Fast gleichzeitig mit dem verstérenden Fund erreicht die
Suchmannschaften in Gestalt des Lehrers Wilhelm Torbach
die Nachricht, der “angeblich ertrunkene Paul Gebhard” sei
wieder “wohlbehalten im Internat aufgetaucht” und die “vol-
lig nutzlose Sucherei” kénne nun eingestel It werden. Uberra-
schend schnell und ohne Murren verl&uft sich die eben noch
hektisch agierende, fiebrig angespannte Menge; die Dorfler
kehren inihre Hauser, die Schiler inihre Schule zuriick. Der
aufgehackte See, um den herum die eiligst in den tiefen
Schnee gerammten Fackeln nun eine nach der anderen
verldschen, wirkt mit einem Mal wie der Ort einer Geburts-
tagsfeier, deren Géaste Uberstirzt aufgebrochen sind. Doch
den jungen Abenteurern, auf deren Initiative hin die gesam-
ten fruchtlosen Aktivitdten begonnen worden waren, bleibt
wenig Zeit fur Melancholie. * Ihr!” faucht Torbach dieinzwi-

schen hochstwahrscheinlich mehr als verunsicherten Penné-
ler an. “ Ihr kdnnt Euch denken, was Euch jetzt bluht?!”

Es kommt nur selten vor, dal3 die gesamte Schule nach dem
(am heutigen Tage natirlich verspéteten) Abendessen in der
Aula versammelt wird, um einer Bestrafung beizuwohnen.
Die folgende, entwirdigende Zeremonie soll dazu dienen,
den Geféhrten ihre Position in der Schulhierarchie schmerz-
lich genau vor Augen zu fihren. Zudem ist ihre Glaubwir-
digkeit beztiglichweiterer M el dungen Uber vorzeitlicheMagie
und dréangendes Unheil natirlich vollkommen diskreditiert.

Die Bestrafung beginnt bereits mit dem Eintreten durch den
langen Mittelgang der Aula, belauert von den erwartungsvol -
len Blicken der gesamten Schilerschaft. Wo Schlége zum
Erziehungsprinzip gehdren, weckt die Bestrafung anderer
nicht selten ein Geflihl der Befriedigung, wenn nicht gar der
perversen Lust. Besondersdie “Ursache” der ganzen Affére,
Paul Gebhard (natirlich umringt von seinen Busenfreunden
Fritz zu Hohenloh und Otto von Mohl), wirkt auf3erordentlich
amusiert. Er und Otto scheinen bei leicht getffnetem Mund
bestdndig in sich hineinzukichern. Nur ein EW-3:Hoéren
(aufgrund der personlichen Situation der Geféhrten mit Ab-
zligen) erlaubt wahrzunehmen, dald es sich eher um ein
tierhaftes Hecheln denn um ein Kichern handelt.

Das Ritual, dem die Abenteurer sich jetzt unterwerfen mis-
sen, ist fast genauso barbarisch wie Dr. Hagens eiszeitliche
Zauberei. Auf der Buhne der Aula, die zum Teil bereits den
Schmuck fur jene Weihnachtsfeier tragt, die Siegheld Hagen
so schrecklich zu einer Stétte menschlichen Opfertodes um-
zugestalten gedenkt, hat Direktor Abermass das vollstandige
L ehrerkollegium versammelt. Er selbst dampft regel recht vor
Zorn, der sich teilweise aus der durchstandenen Angst herlei-
tet, in seinem Institut sei der einzige Sprol3 einer Industriel-
lenfamilie umgekommen, die sich alein deshab nicht mit
dem Geschlecht Krupp mifdt, weil man sich gemeinhin nicht
mit Unterlegenen vergleicht. Zum Empfang ihrer Strafe
mussen sich die Geféhrten nebeneinander aufstellen undihre
Hénde, Handflachen nach oben, vor sich ausstrecken. Dann
beginnt Abermass, Schimpfkanonaden ausstof3end, vor den
Delinquenten auf und ab zu paradieren und dabel einen
Rohrstock im Rhythmus seines Redeschwalls mit voller
Wucht auf die Handfléchen seiner Opfer niedersausen zu
lassen. Der Spielleiter sollte die brutale Gewalt dieser Hiebe
mit einem Lineal auf einer Tischplatte simulieren. Von den
Schilern (und den Spielkern) wird ihrerseits erwartet, auf
jeden Schlag mit “ Entschuldigung!” zu antworten.

DieTiradedesDirex, diesich neben der “leichtfertig geschiir-
ten Sorgeum das L eben eines seiner Z6glinge” auch noch um
die auf die Schule zukommenden finanziellen Forderungen
der Dorfler sowie sein eigenes Versdumen der Beobachtung
minderwichtiger astronomischer Ereignisse dreht, nimmt



dabel an Intensitét von Minute zu Minute zu. Spétestens ab
demfinften Hiebwird den Geféhrtenklar, dal3 Abermasssich
in eine fur ihn ansonsten untypische Wut hineinsteigert und
offenbar jene bei kdrperlichen Zichtigungen (mit der Aus-
nahme Dr. Hagens) allgemein akzeptierte Grenze Uber-
schreiten will, die besagt, dal3 zumindest die dteren Knaben
eine Bestrafung Uberstehen sollen, ohne anzufangen zu wei-
nen. Eine Bestrafung ohne Trénen zu erdulden, gilt dem
Ehrencodex der Schiller nach als mannhaft. Zusétzlich zu
den Schmerzen auch noch as “Memmen und Heulsusen”
dazustehen, wirde die Jungen Uber Gebihr demUtigen.

Diesmal ist jedoch ein PW:Willenskraft vonndten, um die
eigenen Trénen zurtickhalten zu kdnnen. Wem dies gelingt,
der kann mit zwei EW:Sehen bei einigen der Bestrafung
beiwohnenden Schillern u.U. bedeutsame Beobachtungen
machen:

e Theobald Sommer starrt mit hochrotem Kopf auf seine
eigenen Schuhe. Er emfindet die Hérte der Ziichtigung
der Abenteurer als ungerechtfertigt und schémt sich, daf3
er nicht den Mut aufbringt, gegen das unwrdige Schau-
spiel zumindest zu protestieren.

e Paul Gebhard, Fritz zu Hohenloh und Otto von Mohl
amusieren sich ganz offensichtlich koniglich Uber die
Prugel, die die Gefdhrten beziehen. Wahrend Paul und
Otto weiter hechelnd in sich hineinlachen, ist Fritz noch
weniger zuriickhaltend: Aus Mund und Nasenléchern
trieft ihm regelrecht der Geifer.

Halten alle Abenteurer ihre Tranen zuriick, verlieren sie
insgesamt 5 AP und werden nach der wohl léngsten Priigel-
strafe in der Geschichte von Gonzlau schliefflich zu Bett
geschickt.

Sobald allerdings einer der Gefahrten tatséchlich in Trénen
ausbricht, geschieht etwas Seltsames. Groller Mut erweist
sich oft an den merkwdrdigsten Orten. Mit einem Mal sagt
eine Schilerstimmelaut und vernehmlich in das Stakkato der
Schlége und das Keifen von Direktor Abermass: “ Ich denke
nicht, dai’ sie (gemeint sind die Abenteurer) mit Absicht
falschen Alarm gegeben haben. Se wollten nur helfen.”

Plotzlichist estotenstill im Saal. Abermass erstarrt mittenin
der Bewegung, so as habe jemand einen dieser neumodi-
schen Kinematographen abrupt mitten in der Vorfihrung
angehalten. Der Mahner ist nicht auszumachen, doch mit
einem PW+20:Intelligenz konnen die Gefdhrten zurecht
vermuten, dafd es sich dabei um Carl von Zurdeck gehandelt
hat. Der Zwischenruf verfehlt seine Wirkung nicht. Direktor
Abermass gewinnt endlich seine Beherrschung zurtick, been-
det die Strafaktion und 16st die ganze Versammlung sichtlich
betreten auf.

Dal3 etwas in der Ritterakademie Gonzlau nicht mit rechten
Dingen zugeht, durfte den bestraften Schilern bereits jetzt
klar sein, auch wenn sie sich noch nicht mit den Mé&dchen des
Pensionats haben besprechen kénnen. Nach ihrer Ziichti-
gung durften sie nun auf3erden noch den im Wortsinne
brennenden Wunsch versplren, den Ereignissen um Paul
Gebhard und den weil}en Hund auf den Grund zu gehen.

Der verwandelte Junge

DaPaul Gebhards ungewdhnliche, biszum Abend andauern-
de Abwesenheit aus dem Internat (im Gegensatz zu ihrem
eigenen Fauxpas) keinerlel Bestrafung nach sich zog, knnen
die Gefahrten vermuten (PW:Intelligenz), dal’ dieser mit
Erlaubnis eines Lehrers - hdchstwahrscheinlich sogar in
dessen Begleitung - die Schule verlassen hat. Nach der von
der Vision der Abenteurer hevorgerufenen Aufregung um
einen toten Jungen im See ist davon auszugehen, dal? nach
Beendigung der ganzen Affére das gesamte L ehrerkollegium
davoninformiert worden ist, daf3 sich Paul zur fraglichen Zeit
(zusammen mit Fritz zu Hohenloh und Otto von Mohl) auf
einer von Dr. Hagen geleiteten “urgeschichtlichen Exkursi-
on” in der néheren Umgebung der Ritterakademie befunden
hat. Esist die Aufgabe des Spielleiters, die Aufmerksamkeit
der Abenteurer auf diesen fir sie wichtigen Punkt zu lenken.
Pech flr die Geféhrten, dai diesbeziigliche Nachfragen bel
ihren Erziehern von diesen allerdings aufgrund der vorange-
gangenen Ereignisse durch die Bank weg als “dreist und
unverschamt” empfunden und nicht beantwortet werden.
“ Gerade Ihr wollt diese ganze Affare wieder aufrollen?!”
Derart freches Verhalten kann durchaus weitere Bestrafun-
gen nach sich ziehen - und nur Joachim Schwitters wéare im
Anschlu® an eine solche Strafaktion unter Umsténden
(EW:Beredsamkeit) bereit, die entsprechende Information
an seine “Opfer” weiterzugeben.

Sind die jugendlichen Abenteurer diskret genug, bel ihren
Erkundigungen unbeteiligte Mitschiler vorzuschieben, er-
weist sich allein Theobald Sommer als sowohl willens als
auch fahig. Er benttigt allerdings Zeit bis zum Mittag des
Ubernéchsten Tages (Mo, 20.12.87), um an das gewinschte
Wissen zu gelangen. Da Theo sich noch immer schamt, bei
der Bestrafung der Gefadhrten “feige geschwiegen” zu haben,
wird er sich tiberdiesbereit erkl&ren, diesen bei allen weiteren
Aktionen hilfreich zur Seite zu stehen.

Allgemeine Nachfragen Uber den Verbleib einzelner Lehrer
am Tage der Vision beim Weiher fordern zutage, dali3 drei
Kollegiumsmitglieder zur fraglichen Zeit abgangig waren:
Musiklehrer Stevermann befand sich zur Orgelprobe in der
Dorfkirche (was sich nach dem sonntéglichen Gottesdienst
beim gemutlichen Prastor Bastrow nachprifen lief3e), Dr.



Schwitterswar mit einem der schuleigenen Einspénner indie
nahe Kreisstadt gefahren (korrekt, aber Fahrtroute und -ziel
sind nicht nachpriifbar), und Dr. Hagen war - natiirlich - “auf
Exkursion”, wenn sich auch nicht eruieren &/, dal3 er in
einer versteckten Kulthéhle in den Heidenklippen jenes
Ritual vollzog, das er bei der diesjahrigen Schulweihnachts-
feler am Tag der Wintersonnenwende blutig zu beenden
gedenkt. Otto und Fritz wollen besagten Nachmittag Ubri-
gens in der ansonsten leeren Turnhalle mit sportlichem
Training verbracht haben, was ebenso unbeweisbar wiefa sch
ist. Da sie nicht vermif3t worden sind, besteht fir sie keine
Veranlassung, engere Kontakte zu Siegheld Hagen zuzuge-
ben. Und beide Jungen gehdrten schon vor ihrer schaurigen
Metamorphose zu ganzlich tierisch-triebhaften Wesen nicht
zu jenem Personenkreis, dem der Nachweis einer Lige die
Schamesréte ins Gesicht getrieben hétte.

Bleibt schliefdlich, Paul Gebhard selbst zur Rede zu stellen.
Da sich an diesem Knaben die Verwandlung zu einem
Nichtmenschen in Menschengestalt bereits am deutlichsten
vollzogen hat, sollte der Spielleiter eine Konfrontation zwi-
schenihm und den Abenteurern forcieren. Die Untersuchung
des unheimlich veranderten Verhaltens des Trios Paul, Otto
und Fritz sowie die Beteiligung einesihrer Lehrer an einem
dusteren, unheiligen Geheimnis stellt ndmlich dieerste heifRe
Spur fir mannliche Spielerfiguren dar, ehe sich diesemit den
Mé&dchen des Pensionats fur Héhere Tochter besprechen
konnen.

NatUrlich tut Paul Gebhard alles andere, as das Rétsel um
seine Person und den Lehrer, der mit ihm von der Schule
abwesend war, aufzukléren. Vielmehr verhéhnt er die Ge-
fahrten und prahlt mit dem Geld seines Vaters, daser “ schon
bald erben (!) werde.” Nur, wenn den Gefdhrten ein
EW:Beredsamkeit oder ein EW:Menschenkenntnis ge-
lingt, kdnnen sie Paul zu der Aussage verleiten, dald “ wir
(gemeint sind er und seine beiden Busenfreunde) jetzt sehr
stark geworden” seien und sie “ es jemandem zu verdanken
hétten, bald nicht mehr erst fragen zu miissen, wennwir etwas
haben wollen.”

Was der junge Gebhard mit Benehmen und Korpersprache
aussagt, ist aber noch weit beredter. Beim Zuhtren legt er
seinen Kopf nach Hundeart schief, seine Worte blafft er
hervor wie Gekl&ff; wird er gereizt, beginnt er zu knurren;
begegnet er hingegen Uberlegener Stérke, zieht er sich gera-
dezu winselnd zuriick. Fir die Geféhrten sollte nach der
Unterredung mit Paul Gebhard unumstéfdich klar sein, dafi3
dieser Junge eine ebenso alarmierende wie unversténdliche
Wandlung zum Tierhaften durchgemacht hat. Somit auf
einfachste Triebe und Bedirfnisse reduziert und gleichzeitig
von den Fesseln gesellschaftlicher Konventionen und her-
koémmlicher Moral vollstandig befreit, ist er fir einen Gber-
legenen Geist - den Siegheld Hagens - zu einem leicht zu

manipulierenden Opfer geworden. Ebenso sollte den Aben-
teurern moglichst schon an dieser Stelle deutlich werden, daid
der Vorgang der Dekulturation (des Verlustes der menschli-
chen Kultur) Paul und seinen beiden Kameraden nicht etwa
zuféllig oder alleinverschuldet “zustiel?’, sondern daf3 er
ihnen von jemand anderem - mutmal3ich dem Lehrer, der
Pauls Abwesenheit am Tage seines vermeintlichen Ungluicks
verursacht und gedeckt hat - angetan worden ist.

In der Nacht nach der Bestrafung der Abenteurer ist die
Aushildung tierischer Verhaltensweisen bei Menschen noch
auf Paul Gebhard, Fritz zu Hohenloh und Otto von Mohl
begrenzt. Deren neue, irritierende Aggressivitétistim Verein
mit der alten Uberheblichkeit dieses Trios mehr als provozie-
rend. Sollten sich die Abenteurer aber bereits jetzt auf Tét-
lichkeiten einlassen wollen, werden sievon anderen Schillern
(allen voran Carl von Zurdeck) in ihrem eigenen Interesse
daran gehindert. Die Zeit der physischen Auseinanderset-
zungen ist ndmlich noch nicht gekommen. Zunéchst einmal
gilt es vielmehr, weitere Informationen Uber jenes alptraum-
hafte Marchen zu sammeln, dal3 sich in und um Gonzlau
bereits entspinnt.

Traumeund Tiere

Die Beziehung zwischen Tieren und Menschen ist stets eine
besondere gewesen. Glaubt man uralten Legenden, gab es
einst eine Zeit, in der es zwischen Mensch und Tier noch
keinen deutlichen Unterschied gab. Selbst heute, an der
Schwelle zum 20. Jahrhundert, existieren rund um den
Erdball noch archaische Volker und Gesellschaften, deren
Priester, Schamanen und Medizinmanner spirituellen Kon-
takt zu tierischen Geistern aufzunehmen vermdgen. Derarti-
ge Riten finden sich unabhéngig von Ort und Zeit: Siegibt es
bei den Indianern der neuen Welt mit ihren “Totems’ ebenso
wiein den weiten der sibirischen Steppe oder beim “ Geister-
flug” der Ureinwohner Polynesiens. Und interpretiert man
die Hohlenzeichnungen in urzeitlichen heimischen Kultgrot-
ten richtig, so hat in der Ara der letzten Eiszeit die gleiche
religiose Vorstellung von Tiermenschen, Menschtieren und
tierischen Schutzgei stern auch ganz Mitteleuropabeherrscht.
Vielleich sind sogar die Katzen und Bocksgestalten der
mittelalterlichen Hexenzirkel und die sprechenden Tiere in
unseren Sagen und Volksmérchen halbvergessene Relikte
des Glaubens jener fernen Epoche. Den eiszeitlichen Scha-
manen, die den Mittler zwischen Tierischem und Menschli-
chen spielten, war esin der Aravon Mammut und Héhlenbér
alerdings um eine Erhéhung des Menschen gegangen, dar-
um, sich selbst - koste es was es wolle - Uber das Tier zu
erheben. Siegheld Hagens unheiliges Wirken hat genau das
Gegenteil zum Ziel.



So suchen also bereits in der Nacht nach den verstérenden
Ereignissen am Gonzlauer Weiher - zum ersten Mal seit
zehntausend Jahren - wieder Geist-Tiere Kontakt zu den
Traumen und dem Unterbewuf3ten der Menschen. Und dieses
Phanomen reicht weit Uber den Kreis der direkt von Dr.
Hagen Verwandelten hinaus. Ausgehend von den Heiden-
klippen zieht dieser Effekt immer weitere Kreise, as habe
man ei nen schweren SteininsWasser geworfen und beobach-
te nun die Wellen. Auch die Abenteurer und ihre Lehrer und
Mitschiler kénnen von einem wiederkehrenden, sich aber
von Nacht zu Nacht verschlimmernden Traum heimgesucht
werden. Hat der Spielleiter ein Tier ausgewahlt, dasin seiner
Wesensart zu der betreffenden Person pal3t, kann der Traum
in den folgenden Né&chten Uber vier aufeinanderfolgende
Phasen verlaufen:

1. Der/die Traumende liegt nackt auf einem grob behaue-
nen Felsboden. Der eklige Geruch verbrennender Krauter
macht ihn/sie vollstéandig bewegungsunfahig. Eine noch
unsichtbare Prasenz lauert ganz in der Néhe.

2. Das Geist-Tier der jeweiligen Person kommt naher,
hockt sich zwischen deren Beine und schaut den/die Be-
troffene/n intensiv an.

3. Das Geigt-Tier fangt an, sein bewegungsunféhiges
Opfer von der Hohe der Genitalien an aufzufressen (das
gilt auch, wenn es zu einer planzenfressenden Spezies
gehort). Die betroffene Person verspirt keine Schmerzen,
aber unvorstellbare Angst, das Tier kénnte sein/ihr Herz
verschlingen. Traumer wirfeln einen PW: Selbstbeherr-
schung und einen PW:Willenskraft. Je nachdem, ob der
Prufwurf gelingt oder nicht, verlieren sie 3 Punkte bzw.
3W6 Punkte der jeweiligen Eigenschaft.

4. Das fressende Geist-Tier hat das Herz seines Opfers
erreicht und verschlingt dieses. Je nach Prufwurf verlie-
ren Tréaumer in dieser Phase 6 Punkte bzw. 3W6+3 Punkte
an Selbstbeherrschung bzw. Willenskraft. Nach dieser
vierten Phase beginnen die Traumer, im wachen Zustand
vermehrt tierhaftes Verhalten zu zeigen. Je nach Situation
entscheiden PW: Slebstbeherrschung (z.B. bei Versuchun-
gen) oder PW:Willenskraft (z.B. bei Bedrohungen), ob sie
ihrer tierischen Natur nachgeben. Fur die Spielerfiguren,
die as besonders widerstandsféhig gegen diese Art von
Magie angesehen werden kénnen, beginnt die Traumserie
erst, wenn ein EW:Wk/10 (ein Wurf pro Nacht) mif3ingt,
und zwar jeweilsmit Phase 1. Sensiblere Schiler haben da
weniger Glick; sie durchleben den Alptraum bereits beim
ersten Mal bis zur dritten oder gar vierten Phase.

Die Verluste an Willenskraft und Selbstbeherrschung gelten firr die
Dauer des Abenteuers. Nach glicklichem Ende der Geschichte
erholen sich die Abenteurer und ihre Mitschiller langsam wieder, so
daid sie nach den Weihnachtsferien wieder die Alten sind.

Sinken Selbstbeherrschung oder Willenskraft einer Person auf 0, so
dreht sie endgultig durch. Angesichts der finanziellen Mdglichkei-
ten der Eltern landet der Betreffende dann in einem gutgefiihrten
Sanatorium, aus dem er ein halbes Jahr spéter als geheilt entlassen
wird.

Nicht nur Menschen, auch die Tierwelt leidet darunter, dal3
Siegheld Hagens zum profanen Eigennutz vollfihrte Zaube-
rei die natirliche Ordnung der Dinge zu zerstoren droht.
Nicht nur einen am Dorfweiher nach Wasser suchenden
streunenden Hund hat dies bereits das L eben gekostet. In den
Waéldern sind unbemerkt ebenfalls eine Reihe seltsamer
Dinge geschehen; und auch auf die Abenteurer wartet noch
eine Folge bizarrer Ereignisse, die der Spielleiter nach Gut-
dinken in den sonstigen Fluf3 des Geschehens integrieren
kann:

» Eine grofRe Eule verirrt sich in ein Schulzimmer und
fliegt dort in wilder Panik umher. Mit einem EW:
Springen kann sie eingefangen werden. In den Hénden
ihres Haschers stirbt sie jedoch fast augenblicklich an
einem Herzschlag. Sie hat sich zu Tode gefirchtet.

* Des Nachts wird ein Schl&fer von leisem Rascheln und
Piepsen geweckt. Im bleichen Licht desMondessieht er/
sie, wie Ratten und Mausein nahezu geordnetem Zug das
Schulgebaude verlassen.

¢ ImFreien werden die Geféhrten von zwei grof3en, streu-
nenden Wildkatzen angegriffen, die in der Mark Bran-
denburg noch hier und da freilebend vorkommen. Die
Tierekoordinierenihre Angriffe, alsbeséRensiemehr as
nur tierische Intelligenz. Sie kdmpfen bis zum Tode.

Wildkatze im Handgemenge Bif3+8 (1W6-2)
LP | AP |RK | RW [HGW ] B Abwehr Ausweichen
5 5 - 100 | 30 | 24 +14 +14

Klettern+18, Schleichen+18, Tarnen+18;
Gegner erhalten WM-4 auf ihren EW:Angriff

« Kommt es zu Situationen, die von den Geféhrten zu
klettern verlangen, wird einer von ihnen (nach dem
Zufallsprinzip auszuwahlen!) urplétzlich von einem
Krahenschwarm attakiert. Dies erfordert sofort einen
erneuten EW-2:Klettern. Im Fall desVersagenserleidet
der/die Betreffende durch den Sturz normalen Schaden.



Die Trdume und Tierbegegnungen sollen dazu dienen, eine
Atmosphére zu schaffen, die zwischen méarchenhaft-unwirk-
lich und bedrohlich schwankt, und die Spieler dartiber hinaus
noch zusétzlich motivieren, das Geheimnis dieses Winters zu
|Uften. Eingedenk der Tatsache, dald weibliche Charaktere zu
Beginn der Ereignisse zunéchst weniger Aufgaben Gberneh-
men konnen als ihre mannlichen Kameraden, sollten sie
zuforderst mit diesen “aulferplanméliigen” Begebenheiten
bedacht werden.

Tanztee im Pensionat

Ein Tanztee, der von einem Mé&dchenpensionat fir eine
Jungenschul e ausgerichtet wird, ist eine merkwirdige Ange-
legenheit. M&dchen in duftigen Ballkleidern und Knaben in
unbequemen Schuluniformen spielen zur Klavierbegleitung
von Habakuk Stevermann “grofe Gesellschaft”. Sinn des
seltsam steifen Unternehmens ist es, kurz vor den Weih-
nachtsferien noch einmal die Umgangsformen von Schiile-
rinnen und Schilern zu trainieren, damit diese auf entspre-

chenden Veranstaltungen Uber die Festtage an ihren Heimat-
orten ihren Familien - und ihren Schulen - keine Schande
machen. Somit gehort ein Tanztee vor den Ferien zum festen
schulischen Ritual; im Gegenzug werden die Mé&dchen samt
ihren Familen fr den kommenden Mitwoch ebenso gewohn-
heitsméldig zur Welhnachtsfeier in die Aula der Ritterakade-
mie eingeladen.

AlsMdoglichkeit, der Enge der eigenen Lehranstalt zu entflie-
hen und - vor allem - gleichaltrige Jugendliche des jeweils
anderen Geschlechts zu treffen, sind diese Veranstaltungen
trotz ihres steifen Rahmens (Jungen und Mé&dchen sind
gehalten, einander zu siezen!) naturgemal? sehr beliebt. Doch
ebenso naturgemal’ wachen die drei leitenden Erzieherinnen
desPensionats- die Schwestern K lara, Eusebiaund Henri-
ettezu Harbergen - mit Adlerblicken durchihrevergol deten
Lorgnetten dartiber, dal? es bei Tanz und formeller Konver-
sation nicht zu “unangemessenen Tandeleien” zwischen den
Geschlechtern kommt. Die atjlngferlichen Fréuleins - grof3,
hager, stetsin dunkle Farben und etwas unmodern gekleidet
- werden Ubrigens hinter ihrem Ricken von Pastor Bastrow
(der auch Mitglied des Schuldirektoriums ist) liebevoll-
spottisch als “meine drei Edeltannen” bezeichnet.

Alsdie dlteren Jahrgénge der Ritterakademie, nur von Haba-
kuk Stevermann begleitet, am frilhen Sonntagnachmittag
(alsoam 19. 12. 1887) in offenen, von den Bauern des Dorfes
angemieteten Leiterwagen die Fahrt zum Tanztee im Méad-
chenpensionat antreten, herrscht ausgelassene Stimmung.
Haben die ménnlichen Abenteurer sich auf3er der von ihnen
initiierten Rettungsaktion fur Paul Gebhard am Vortag in der
Zwischenzeit nichts zuschulden kommen lassen, werden
auch sie nicht von diesem Vergniigen ausgeschlossen; dadie
Méadchen des Pensionats Uber wichtige | nformationen verfi-
gen (auch wenn sich keine Spielerfigur unter ihnen befindet),
sollte der Spielleiter die Teilnahme der Jungen an besager
Veranstaltung unbedingt sicherstellen.

Waéhrend der Fahrt herrscht dichtes Schneetreiben. Als die
Flocken auf Kérper und Kleidung der Knaben in der Ein-
gangshalle des Pensionats zu tauen beginnen, fallt mit einem
Mal ein merkwurdig-unangenehmer Geruch auf: Es riecht,
assei ein Hund im Regen nal3 geworden und wirde in der
Warme des Hauses nun langsam wieder trocken werden. Mit
einem EW:Riechen kdnnen unschwer Paul Gebhard und
Otto von Mohl as Quelle der tierischen Ausdiinstungen
ausgemacht werden. Die dltlichen Fréauleins zu Harbergen
Uberspielen dieses peinliche Phdnomen jedoch, indem sie
vorgeben, es nicht zu bemerken.

Dieeigentliche Veranstaltung - Tanze, Konversation und die
gesittete Einnahme von Getrénken (Tee sowie Fruchtséfte
aus Punschglasern) und Gebéck (das die Méadchen selber am
Vormittag hergestellt haben) - verlauft zundchst in den



Ublichen Bahnen. Jedem Abenteurer steht ein EW:Horen zu,
um einige Fetzen fir die Gruppe nicht ganz unwichtiger
Gesprache aufzuschnappen:

* Wolfgang Arnim hat sich mit bemerkenswerter Kuhn-
heit der rothaarigen Emma Weidenholtz genghert und
erzahlt dieser nun, dal? er - da er noch keine anderslau-
tende Nachricht von seiner Familie erhalten habe - fest
mit dem Erscheinen seines Vaters auf der diegjdhrigen
Schulweihnachtsfeier rechne. Dort kénne ihn dieser
(und nattirlich auch Emma) in einem aufwendigen gelb-
roten Kostim als “Weihnachtsstern” beim Abbrennen
diverser Feuerwerke bewundern. Fir dieerste Konversa-
tion mit einer jungen Dame ist dies vielleicht ein etwas
seltsames Thema, aber Wolfgang Arnim hat auch nicht
geradereichliche Erfahrung mit Menschen - oder mit der
Liebe.

¢ Ottovon M ohl und Paul Gebhard versuchen, einigeder
jungeren Méadchen mit Prahlereien Uber das Geld und
den Einfluld ihrer Familien zu beeindrucken. Zumindest
Paul redet dabei, als wére sein Vater bereits unter der
Erde und dessen Geld fest in seinem Besitz. Trotz seines
derzeit eher unappetitlichen Odeurs vermag es Otto,
seinen Zuhorerinnen einige verziickte Ausrufe (“ Oh, Se
Teurer!”) zu entlocken.

e Fritz zu Hohenloh macht beim Trinken pl6tzlich merk-
wirdiggrunzend-schl Grfende Gerausche. Beobachtet man
ihn, falt auf, dald er sein Glas nicht richtig ansetzt,
sondern Mund und Nasein die FlUssigkeit eintaucht, um
diese dann regel recht einzusaugen. Offenbar ist der feiste
junge Mann dabei, sich in seinem Benehmen zu etwas
noch weit Viehischerem zu verwandeln al's seine beiden
Busenfreunde. Fuhlt Fritz sich beobachtet, wischt er sich
das Gesicht rasch mit einer Serviette ab und beginnt
dann, etwas verunsichert, auf normale Art und Weise
weiterzutrinken.

Das eigentliche Tanzvergnligen unterscheidet sich erst ein-
mal kaum von zahllosen &hnlichen Veranstaltungen. Wah-
rend sémtliche Kameraden mit feenhaften, erregend sinnli-
chen Geschopfen geradezu dahinzuschweben scheinen, hat
die Partnerin, die man selber aufzufordern den Mut fand
(bzw., die einem einen Platz auf ihrer Tanzkarte eingeraumt
hat), Form und Anmut eines Kartoffel sacks. Aus unerklérli-
chen Grinden geht es den Ma&dchen bezlglich der Jungen
ziemlich &hnlich.

Der Tanz ist alerdings die beste Méglichkeit fir weibliche
Spielerfiguren, mit ihren mannlichen Pendants unbeobachtet
Kontakt aufzunehmen. So erfahren die Schiller der Ritteraka-
demie endlich von der Vision des geisterhaften Hundes und
- wichtiger - von dessen Flucht in Richtung der Heidenklip-

pen, dem néchsten Fixpunkt dieses Abenteuers. Auch kénnen
mannliche und weibliche Abenteurer beim Tanzen unbe-
lauscht ihr weiteres gemeinsames Vorgehen planen. Sollte
eine Gruppe ausschliefdlich aus ménnlichen Spielfiguren
bestehen, wird die Rolle der Nachrichtentibermittierin von
der etwas zu lebhaften Belinda von Mattes Ubernommen, die
zu einem der Spielerfiguren schon lange “eine herzliche
Zuneigung gefalyt” hat.

Intensive Tuscheleien der Abenteurer werden zwar mehr-
mals mit einem strafenden Rauspern eines der drei Frauleins
zu Harbergen bedacht. Dal3 der Tanztee aber schliefdlich in
einem Eklat endet, liegt an Fritz zu Hohenloh. Beim Tanz
mit der entziickenden Frieda Stippens gewinnt das in ihm
wohnende, seit Dr. Hagens Ritual durch nichts mehr im
Zaum gehaltene Tier plétzlich die Oberhand. Er wird in
einem Augenblick der Gier zudringlich und versucht, seiner
Tanzpartnerin mit grunzendem Stéhnen einen Kul3 zu rau-
ben, wéahrend er esgleichzeitig wagt, mit seinen Handen nach
ihren Brusten zu langen. Ein erschrockener Schrei des Mé&d-
chens - und die ganze Szenerie erstarrt betroffen.

Schweil3 rinnt Fritz zu Hohenloh in Strémen von Stirn und
Nacken als er, von den entsetzten Blicken sémtlicher Anwe-
sender wie ein Tier in die Enge getrieben, die Flucht nach
vornantritt. “ Dasist esdoch, wasihr in Wahrheit allewollt!”
quiekt seine sich hysterisch Uberschlagende Stimme im Fal-
sett. “ Gebt esdoch zu!” Damit schleudert er die noch immer
schreiende Friedavon sich und versucht, einweiteresverang-
stigtes M&dchen zu umarmen.

Da die Frauleins zu Harbergen auf ein Eingreifen ihres
Kollegen Stevermann warten, der seinerseits jedoch voll-
kommen perplex die Spracheverloren zu haben scheint, ist es
an den mannlichen Spielerfiguren, Fritz zu stoppen und so
die Ehreihrer Schule wenigstensteilweise wieder herzustel-
len. Ein Zweikampf mit Fausten wére hier die passende
Vorgehensweise, doch letztlich ist jede Methode, den dicken
Wiiterich in seiner Raserei aufzuhalten, tolerabel. Der Spiel-
leiter sollte bedenken, dal3 Raufereien zwischen Jungen nicht
mit schweren Verletzungen, sondern im Extremfall mit
einem Knockout enden.

Ist Fritz zu Hohenloh niedergerungen, erwachen auch die
Erzieherinnen und Habakuk Stevermann wieder aus ihrer
Erstarrung. Wahrend die zu Harbergens ihre Elevinnen
unverziglich auf deren Zimmer verbannen, ist Musiklehrer
Stevermann, dem ales Physische so herzlich zuwider ist,
derart aufgeregt und durcheinander, dal3 er es kaum fertig-
bringt, all seine Schiitzlinge geordnet in die rasch herbeige-
rufenen Leiterwagen zu verfrachten. Trotzdem klopft er den
Abenteurern, die ihn der Notwendigkeit eines direkten Ein-
greifensenthoben haben, kurz mit einem* Gut gemacht!” auf
die Schulter. Und selbst Eusebia zu Harbergen kann nicht
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umhin zu erwdhnen, “ dal3 die Tugend der Ritterlichkeit in
Gonzlau” - vernichtender Seitenblick auf Stevermann - “ of-
fenbar noch nicht ganzlich ausgestorben ist.”

Fir die Abenteurer hat die Rauferei aso keine negativen
Folgen - eher im Gegenteil. Auch die Herzen einiger Méd-
chen dirften sie unzweifelhaft erobert haben. Fir Fritz hin-
gegen bedeutet seine Entgleisung eine Nacht im Karzer.
Angesichtsder Schwere seiner Verfehlung ist das eine auf3er-
gewohnlich milde Strafe, die er alein der heimlichen Fur-
sprache Dr. Siegheld Hagens verdankt, der es sich in der
sensibelsten Phase seines Plans nicht leisten kann, auf eine
seiner “Kreaturen” zu verzichten. Einige Striemen im Ge-
sicht (Uber die zu sprechen sich Fritz zu Hohenloh vehement
weigert) deuten an den Folgetagen jedoch darauf hin, da3 Dr.
Hagen ob Fritzens Dummheit und Unbeherrschtheit offenbar
selber seine Kontrolle verloren hat.

Den Abenteurern sollte nun klar sein, dal3 eine Expedition zu
den verwunschenen Heidenklippen das Gebot der Stundeist.
Aulerdem sollte sie der Spielleiter zur Eile mahnen; auch
wenn sie nicht wissen, dal3 der Tag der Wintersonnenwende
noch einige schreckliche Geheimnisse fir Gonzlau bergen
wird, wissen die Gefahrten doch, dal3 sie ihre Aktionen noch
vor den Weihnachtferien werden abschlief3en missen.

Die Heidenklippen

Die Informationslage der Geféhrten am Morgen nach dem
Tanztee(Mo, den 20.12.1887) stellt sichinetwawiefolgt dar:

» Menschen und Tiere zeigen vermehrt ein beunruhigend
unnatirliches Verhalten (vgl. Traume und Tiere).

* Die Effekte konzentrieren sich auf das Trio Fritz zu
Hohenloh, Otto von Mohl und Paul Gebhard.

e Zumindest Paul Gebhard hat dem Internat am vorange-
gangenen Samstagnachmittag ungestraft bis nach Ein-
bruch der Dunkel heit fernbleiben dirfen, wasdie Erlaub-
nis - hochstwahrscheinlich sogar die Begleitung - einer
der Lehrkréfte Gonzlaus zur Voraussetzung gehabt ha-
ben mul3.

e Zeitgleich mit dem jungen Gebhard waren von der
L ehrerschaft nur Schwitters, Stevermann und Dr. Hagen
abgéngig, wobei der Musiklehrer getrost von der Ver-
déchtigenliste gestrichen werden kann (sein Alibi ist
nachprufbar).

»  Esbesteht eine Verbindung zu den Visionen am See und
den Heidenklippen.



Im weiteren Verlauf der Handlung muf3 der Spielleiter den
Verdacht der Abenteurer nun verstérkt auf die Heidenklippen
und die Beteiligung von Dr. Siegheld Hagen lenken. Dazu
bestehen folgende Mdglichkeiten:

» Haben die Gefahrten ihren Mitschiler Theo mit diskreten
Nachforschungen betraut, bringt dieser bis zum Mittages-
sen am Montag heraus, dal? sich Paul Gebhard zur fragli-
chen Zeit in Begleitung Siegheld Hagens (und mutmal3-
lich seiner beiden besten Freunde Otto und Fritz) auf einer
von Hagens “urgeschichtlichen Exkursionen” befunden
hat.

» DieHeidenklippenwerdenindenlokal historischen Schrif-
ten der jeweiligen Schulbibliotheken nicht direkt er-
wahnt. Man findet dort jedoch Passagen, denenzufolgedie
“Mark Brandenburg bereits lange vor den geschichtlich
verblrgten Wenden von germanischen und slawischen
Sammen besiedelt gewesen ist und daf® man hier und da
noch Reste von Hinengrabern und anderen Kultstatten
aus einer Ara entdecken kann, in der sich die Menschheit
noch kaum von den wilden Tieren geschieden hatte” .

e Gelingt den Gefédhrten ein Abstecher ins Dorf Génzlau,
kann ihnen der einbeinige Bahnwaérter Zillke - ein Ve-
teran aus dem 70/71er Krieg, dessen Kenntnis einheimi-
schen Brauchtums bei den Dorflern allgemein bekannt ist
- berichten, dal’ Bauern und Schéfer in den sogenannten
Heidenklippen an einigen Stellen Reste verwaschener
Felszeichnungen sowie el szeitliche Artefakte (Faustkeile,
Speerspitzen aus Flintstein etc.) gefunden haben.

» Die privaten Biicherssmmlungen von Joachim Schwit-
ters bzw. Dr. Hagens sind den Schiilern leider nicht legal
zuganglich: die von Hagen nicht, weil dieser verstandli-
cherweise an Mitwissern nicht sonderlich interessiert ist,
die von Schwitters nicht, weil sich zwischen dessen Bu-
chern zahlreiche “kinstlerische Photostudien” von mehr
oder minder leichtgeschirzten Junglingen in klassisch-
antiken Posen finden (s. Verbotene Biicher).

Der Weg zu den Klippen

Es kann davon ausgegangen werden, dal? sich die Geféhrten
zunéchst einmal selber in den Heidenklippen umsehen wol-
len, ehesiesich an eine direkte Konfrontation mit einemihrer
unangenehmsten Lehrer wagen. Aber natlrlich liegt der
genaue zeitliche Ablauf der weiteren Ereignisse ganz im
Ermessen der Spieler. Um sich alerdings zu den Klippen
aufmachen zu kénnen, missen sich die Abenteurer entweder
erlaubt oder unerlaubt von ihrer Schule entfernen. Dabel
kann sowohl eine nachmittagliche als auch eine néchtliche
Wanderung unternommen werden.

Beides erweist sich fur weibliche Spielerfiguren asrelativ
unproblematisch. Zwar werden Mé&dchen in dieser Epoche
prinzipiell noch strenger behitet als Jungen, dafir traut
ihnen das Geschlechtervorurteil fir gewohnlich aber nicht
die Eigeninitiative zu, einfach aus ihrem Pensionat auszu-
biichsen, wasihnen in dieser Situation zugute kommt. Sofern
die Madchen eine Mitschilerin (z.B. die bereits erwédhnte
Bellinda von Mattes) “zur Wahrung des Anstands’ mitneh-
men und/oder sich zwei Spieler bei der Charaktererschaffung
auf ein Bruder-Schwester-Verhdtnis eingelassen haben, ist
von Seiten des Pensionats fur Hohere Tochter gegen einen
Besuch in der Ritterakademie nichts einzuwenden. Dal3 man
vorhat, sich aus dem Aufsichtsbereich der dortigen Padago-
gen zu “verdriicken” (oder sich erst gar nicht in diesen zu
begeben), sollte man natlrlich tunlichst nicht erwadhnen. Da
die Méadchen (im Gegensatz zu den Jungen) in Vierbettzim-
mern untergebracht sind, ist fur eine néchtliche Expedition
Uiberdies nur ein EW:Beredsamkeit (zum Uberreden der
Zimmergenossinnen) und ein EW+6:Schleichen der darin
begabtesten Abenteurerin notwendig.

Jungen hingegen kénnen die Ritterakademie nur dann legal
(sprich: mit Genehmigung einer Lehrkraft) verlassen, wenn
sie beim Eklat im Mé&dchenpensionat die nétige Umsicht
bewiesen - und sich ihre Padagogen so wieder gewogen
gemacht haben - und wenn sie sich seit ihrem “falschen
Alarm” am Dorfweiher nichts Neues haben zuschul den kom-
men lassen. Ansonsten besteht fir sie an Nachmittagen die
Chance, beim obligatorischen Schlittschuhlaufen auf dem
langst wieder zugefrorenen Gonzlauer Teich mit einem
EW+4:Tarnen ihrer jeweiligen Aufsichtsperson zu entwi-
schen. Weiterhin kann sie Theo Sommer Uber die prinzipiel-
len Moglichkeiten, Uber die Lehrer Schwitters und Hagen
Freigang zu erlangen (s. oben), unterrichten. Konkret ist der
schmerzliche Weg Uber Joachim Schwitters aber nur fur
Einzelpersonen (mit Au mindestens 70) gangbar. Dal3 Sieg-
held Hagen ihm etwa angebotene Hilfe bei seinen Exkursio-
nen momentan jedoch ganz gegen seine sonstigen Gewohn-
heiten ablehnt, da er “in der letzten Zeit zum Glick einige
Interessierte (keine Namensnennung!) gefunden habe, die
ihm regelméflig zur Verfugung stinden”, dirfte den Ver-
dacht der Abenteurer gegen diesen Mann weiter ndhren. Als
letzte verzweifelte Mal3nahme kann schliefdlich Theobald
seinen Freunden vorschlagen, sich fir einen von ihnen einen
Nachmittag lang in den Karzer einschlief3en zu lassen. Wie
ihm bekannt ist, spricht der alte Pedell Willms dem Alkohol
in letzter Zeit derart zu, dal? ein solcher Betrug mit einem
PW:Intelligenz gelingen konnte.

Ein Ausflug am hellichten Tag bleibt Ubrigens von den
Widersachern der Gefahrten nicht unbemerkt.

Die Organisation nachtlicher Ausfliige stellt sich fur die
Jungen am schwierigsten dar. Dadie mannlichen Abenteurer



in Gemeinschaftsschlafsdlen néchtigen, in denen Uberdies
bis Mitternacht stiindlich kontrolliert wird, ob die Schl&fer
ihre Hande oberhal b der Zudecke gefaltet lassen, wieesin der
Schulordnung vorgesehen ist, kdnnen sie erst relativ spét zu
einer Nachtwanderung aufbrechen. Und auch dann ist noch
ein EW: Schleichen pro Ausreil3er (vom Spielleiter verdeckt
auszufiihren) notwendig, um zu verhindern, daf3 ihre nun mit
tierhaft empfindsamen Sinnen ausgestatteten Mitschiler Fritz
zu Hohenloh, Otto von Mohl und Paul Gebhard von diesem
illegalen Ausflug erfahren.

Der eigentliche Weg zu jenen schroffen Higeln, die as
Heidenklippen bekannt sind, betrégt nur 6 km. Auf den tief
verschneiten Pfaden ben6tigt man fur diese Strecke tagsliber
alerdings eine gute Stunde, nachts sogar anderthalb Stun-
den. Bereits bei der Anngherung an die gedrungene Felsfor-
mation, dieim Sommer ein haufiges Ziel von Schulausfliigen
darstellt, wird eine ebenso angespannte wie unwirkliche
Atmosphére splrbar. Aul3er dem Heulen des Windesist kein
einziger Laut zu héren, weder das ferne Bloken von Vieh
noch das Gezwitscher von Vogeln. Dabel ist die Gegend
keinesfalls von Tieren leer. Ein EW: Sehen 1803t einen heim-
lichen Ausfligler Kréhen, Eulen und sogar zwei Flchse
ausmachen, die die Wanderer vollkommen still und mit
ungewohnlicher Aufmerksamkeit beobachten und deren
Schritten stumm folgen. Erst, wenn man sich diesen Tieren
bisauf 2 Meter ndhert, gewinnt ihr nattirliches Fluchtverhal -
ten die Oberhand.

Ist der Aufbruch der Geféhrten bemerkt worden (d.h. erfolgt
er tagstiber oder wurden Fritz, Paul oder Otto geweckt), birgt
der Weg zu den Heidenklippen auch noch ganz reale Gefah-
ren. Mitten in einer Fichtenschonung wird urpl6tzlich ein
Schul? auf die Abenteurergruppe abgegeben: 1W3+1 Perso-
nen erleiden durch eine aus grof3er Entfernung abgefeuerte
Schrotladung je 3W3-5 schweren Schaden.

Der Anschlag ist Fritz zu Hohenloh zu verdanken (bzw.
einem von dessen Kameraden, sollte Fritz zum betreffenen
Zeitpunkt “indisponiert” sein). Er ist den Geféhrten auf
Befehl Siegheld Hagens mit dessen doppellaufiger Schrot-
flinte nachgeschlichen, um eventuellen Schnifflern in den
Heidenklippen einen gehdrigen Schreck einzujagen. Fir den
Fall, dal3 er von seinen Opfern zumindest aus der Ferne
erspaht wird, hat sich der jugendliche Schiitze ein Duplikat
jenes rot-gelben Kostlims Ubergeworfen, das Wolfgang Ar-
nim bei der Schulweihnachtsfeier tragen soll. Es wird nicht
das letzte Mal sein, dal’3 Hagen und dessen Schergen ihre
eigenen Untaten auf diesen vernachlassigten Jungen abzu-
waélzen versuchen.

Fur die Gefahrten durfte es das erste Mal in ihrem jungen
Leben sein, dald jemand auf sie schieft. Der Schock macht

einen PW:Willenkraft notwendig; im Fall des Mildlingens
gerét ein Abenteurer fir 5minin Panik. Diesflhrt zusammen
mit dem unubersichtlichen Gelénde dazu, dal3 der nach
seinem ungltcklichen Schu die Flucht ergreifende Knabe
nicht direkt gestellt werden kann. Nur in verzweifelten
Situationen wird er seine zweite Schrotpatrone auf eventuelle
Verfolger abschieffen. Esliegt im Ermessen des Spielleiters,
ob und in welchem Umfang eventuell in Gonzlau zuriickge-
bliebene Abenteurer vom heimlichen Kommen und Gehen
des feigen Attentéters Kenntnis erlangen. Dessen Identitét
sollte ihnen aber noch verborgen bleiben.

Wird die Spur desFliehenden verfolgt, fihrt sieschon bald zu
jener Fahrte, die die Gefahrten selber gelegt haben (und somit
zur Schule zuriick). Einfach ist es hingegen, im zertrampel-
ten Schnee den Ort ausfindig zu machen, an dem der Schiitze
seine Waffe abgefeuert hat. Ein EW:Suchen fordert hier
einen grof3en, rotgelben Stoffetzen zutage. Abenteurer, die
beim Tanztee im Mé&dchenpensionat die Ohren offen gehal-
ten haben, sollten nun (falsche) VVermutungen dartiber anstel-
len kénnen, wer mutmaldlich auf sie geschossen hat.

Der dunkle Ort

Né&hern sich die Abenteurer schliefdlich den Heidenklippen,
bekommt die unheimliche Stille, die sie bislang auf dem
groften Teil des Weges begleitet hat, eine noch driickendere,
Uberwéltigendere Qualitét. Die Felsen selbst wirken wie
gewaltige, vor Jahrzehntausenden behauene Menhire - mo-
nolithische Wéchter eines Ortes, der vor disterer Magie
geradezu pulsiert. Ein scharfer, unangenehmer Geruch liegt
in der Luft.

Wenn die Geféhrten friiher, im Zuge von Schulausflligen, die
Heidenklippen besuchten, haben sienieden kalten Schrecken
gesplirt, der nun von diesem Platz ausgeht. Auch, wennihnen
damals stets streng verboten wurde, in den niedrigen Felsen
umherzuklettern, ihnen die genaue Topologie dieser Forma-
tion also nicht bekannt ist, haben sie trotzdem keine Schwie-
rigkeiten, den Ursprung der hier von Siegheld Hagen frisch
geweckten, unheiligen Macht aufzuspiren. So sicher, wieder
FuR das Meer findet, so sicher finden die Geféhrten jenen
schmalen, klaffenden Spalt, der auf obszdne Weise den Weg
in den Bauch der Erdefreigibt. Den Jagern und Sammlern der
Vorzeit erschienen derartige Hohlenoffnungen als Symbol
der weiblichen Natur, als Vulva der geheiligten Erdmutter,
geliebt und gefirchtet zugleich. Den Abenteurern wird sich
eher der Gedanke an den Eingang zur leibhaftigen Hdlle
aufdréngen. Der Pfad zum Einstieg in die Unterwelt wird von
den steifgefrorenen Kadavern toter Tiere - zahlreichen V6-
geln, Hasen und sogar einem Reh - gesaumt. Ein EW:
Tierkunde oder ein EW:Erste Hilfe enthtllt, daf all diese



Kreaturen nicht an der Kalte oder an
auReren Verletzungen, sondern am
schieren Entsetzen zugrunde gingen.

DieFelsspalte, diedieGefahrtendann
Zu passieren haben, ist génzlich na-
turlichen Ursprungs. In der Epoche,
in der an dieser Stelle noch behaarte,
halbmenschliche Kreaturen verges-
seneRiten zelebrierten, diedenHomo
sapiens spater zum Herrn der Welt
machen sollten, war das Menschen-
geschlecht noch nicht soweit entwik-
kelt, daid es bereits Hoéhlungen in den
heiligen Leib der Erde zu treiben
gewagt und vermocht hétte. Ledig-
lich unheimliche Felsritzungen, wohl
mit Faustkeilen in das unnachgiebige
Gestein getrieben, weisen Uberhaupt
darauf hin, daf3 hier jemals intelli-

gente Wesen am Werk waren. Nach

nur 3m eines kurzen Gangs, der stel-

lenweise so engist, dalder von Wesen mit der Gréf3e normaler
Menschen kaum passierbar scheint, gelangen Wagemutige
schliefflich in eine gut 6m durchmessende, nahezu kugelfor-
mige Hohle. Hier schldgt das schwarze Herz jenes Zaubers,
den Siegheld Hagen so leichtfertig zur Erlangung personli-
cher Vorteile wiedererweckte. Verfligen die Gefdhrten Giber
einekinstliche Lichtquelle (nur zur Mittagsstunde der Som-
mersonnenwende fallen einige fahle Strahlen Sonnenlichts
indiese Grotte), stellen siefest, wie grof3 der Zauber wirklich
ist, in dessen Zentrum sie sich nun befinden. An Decken,
Waénden und am Boden prangen Hohlenzeichnungen von
unvorstellbarer Intensitét und kinstlerischer Kraft. Tiere,
Menschen und bizarre Mischwesen - fur die priide Erziehung
der jugendlichen Abenteurer erschitternd deutlich als méann-
lich oder weiblich zu identifizieren - drehen sich hier in
wildem, geradezu orgiastischem Reigen. Jagdszenen, Opfer-
rituale, Zeugung, Geburt und Tod, all dashbildet einen Wirbel,
in dessen Mitte sich die Geféhrten nun befinden. Wer immer
diese Zeichnungen vor Jahrtausenden schuf, verfiigte viel-
leicht noch Uber weniger technische Perfektion, doch mit
Sicherheit nicht Uber weniger schdpferische Potenz als die
bedeutendsten K iinstler der bekannten M enschheitsgeschi ch-
te.

Die kraftvollen, eiszeitlichen Darstellungen bestehen im
wesentlichen aus zwei, am Eingang der Hohle entspringen-
den Bilderfriesen, einem horizontalen und einem vertikalen,
welcher sich tiber Boden und Decke erstreckt. Der vertikale
Fries besteht aus insgesamt zwolf Gruppen abstrakter Sym-
bole, eéinem Kreis mit Strahlenkranz in der Mitte, der von
einer hellen und einer dunklen Scheibe sowie zwei sichelfor-
migen Zeichen umrahmt wird. Im Gegensatz zu Scheiben

und Sichelnist der innere Strahlenkranz nicht Uberall gleich
grof3; unterhalb der Einstiegsoffnung ist er am gréféten, an der
dem Eingang genau gegeniberliegenden Stelle, wo die bei-
den Bilderfriese aufeinander treffen, ist er am kleinsten. Es
handelt sich bei der vertikal angebrachten Bilderreihe um
einen Kalender mit Sonnen- und Mondsymbolen. Die Grup-
pe mit der kleinsten “Sonne” stellt die Winter-, die mit der
gréften “Sonne” die Sommersonnenwende dar. Vermdgen
die Gefahrten diesnicht selber zu erschlief3en (evtl. mit einem
EW-4:Allgemeinbildung), wéren Schuldirektor Abermass
oder Angestellteder Sternwarteder Kreisstadt (zuder sichdie
Abenteurer leicht durchfragen kénnten) kompetente An-
sprechpartner.

Der waager echte Fries hingegen ist von vollkommen ande-
rer Natur. Er zeigt figurliche Darstellungen von Gruppen
verschiedener Wesen, deren Aktivitéten stetsvon einer Uber-
grofRen Menschengestalt begleitet werden. Die vom Eingang
her linke Seite zeigt Ansammlungen merkwirdiger Misch-
wesen aus Menschen und Tieren - Humanoide mit Hirschge-
weihen, Wolfe mit Kindergesichtern - die von Ubereifrigen
Urgeschichtsforschern héchstwahrscheinlich als Menschen
mit kultischen Tiermasken interpretiert werden wirden und
nicht als jene schreckerregenden Hybriden, die sie in Wahr-
heit darstellen. Die vom Eingang aus rechte Hohlenhélfte
zeigt keine derartigen Zwitterwesen sondern eindeutig Tiere
und Menschen in verschiedenen Jagdszenen.

Liest man die Bilderfolge im Uhrzeigersinn, so ist eine
Entwicklung von mythischen Fabelwesen - halb Tier, halb
Mensch - zu “echten” Tieren und Menschen erkennbar. Die



Ein Kalender der letzten Tage

Samstag, 18. 12. 87

Hagen vollzieht an Fritz zu Hohenloh, Otto von Mohl
und Paul Gebhard das Ritual der Vertierung. Gleichzei-
tig glauben die Geféhrten, am Goénzlauer Dorfweiher
einen ertrunkenen Jungen und einen grof3en weil3en
Hund zu sehen.

Sonntag, 19. 12. 87
Tanztee im Mé&dchenpensionat.

Dienstag 21. 12. 87

Moglicher Besuch weiblicher Spielerfiguren in der na-
hen Kreisstadt.

Mittwoch, 22. 12. 87
Tag von Wintersonnenwende und Weihnachtsfeier.

Uberdimensionale Menschenfigur begleitet jede der darge-
stellten Gruppenbilder mit einer bestimmten symbolischen
Handlung (der Verbrennung von Kréutern, dem Opfer be-
stimmter V6gel usw.); manche dieser Darstellungen sind fir
Laien aber unmdglich eindeutig erkennbar. Von links nach
rechts wird die Trennung von Tier- und Menschenwelt auf
diese Weise durch eine Reihe zauberischer Riten begleitet,
mit der die Priester eines langst ausgestorbenen Geschlechts
einstmals die Geburt des Homo sapiens sapiens beschworen.
Vollzége alerdings jemand die abgebildeten zeremoniellen
Handlungen in umgekehrter Reihenfolge, hétte dies eine
genau gegenteilige Wirkung. Und eben dies hat Dr. Siegheld
Hagen getan.

Berthrt jemand einen kleinen Felsenpfeiler, der genau am
Grund der kugelférmigen Hohle emporragt (und urspring-
lich ein heiliges Feuer trug) mit den Handen, offenbart sich
ihm in einer spontanen Vision dieses erst vor kurzem abge-
haltene Ritual, die Beteiligung ihrer Mitschiler Fritz zu
Hohenloh, Paul Gebhard und Otto von Mohl sowie der Tod
einiger, den Psychen dieser Jungen besondersentsprechender
Tiereim ndheren Umkreis. Die ldentitét Hagens bleibt ihnen
hingegen verborgen.

Die Abenteurer verfligen weder Uber die fachlichen Kennt-
nisse, die dargestellten kultischen Handlungen im Detail zu
entschlUisseln, noch besitzen sie genligend magische Kraft,
Hagens Beschworungen ihrerseits durch ein Gegenritual
wieder rickgangig zu machen. Eine okkulte Besonder heit
aber wird selbst unbedarften Jugendlichen auffalen: Dort,
wo Kaender- und Figurenfries aufeinanderstof3en, direkt

unter der winzigen Sonnenscheibe der Wintersonnenwende,
prangt die sowohl kiinstlerisch prachtvollste al sauch schreck-
lichste Szene. Hier tauchen - je nach Leserichtungung zum
ersten oder zum letzten Mal - sowohl Tiere, Menschen als
auch Mischwesen auf. Und unter den dargestellten Menschen
richtet die Uberdimensional grof3e Priesterfigur ein grauen-
volles Massaker an. Offenbar ist die eigentliche Menschwer-
dung unserer Art vor Urzeiten durch das Blut der ersten
echten Vertreter desHomo sapienserkauft worden, Opfer und
Bann fr jene Gotter und Rassen, dievor ihmwaren, diesind,
und diewieder sein werden, wenn alle Zeit einst endet. Feuer
scheint bel diesem massenhaften Toten eine grofRe Rolle
gespielt zu haben - und viele der Ermordeten scheinen noch
Kinder gewesen zu sein. Auch, wenn man den Bilderfriesin
der falschen - in Siegheld Hagens! - Richtung liest gehort
dieses schreckliche Schlachten zu dem dargestellten Ritus.
Eswerden also bald tatséchlich - nicht nur alleinin Visionen
- Menschen sterben missen. Und der Tag der Wintersonnen-
wende ist nicht mehr fern.

Im Augedes Sturms

Die Expedition der jugendlichen Abenteurer zu den Heiden-
klippen wird voraussichtlich am Montag, dem 20. 12. 1887
oder in der Nacht davor bzw. danach stattfinden. Letzter
Schultag, Termin der Internatsweihnachtsfeier und Winter-
sonnenwende fallen auf Mittwoch, den 22. 12. Es bleibt den
Gefahrten also nur sehr begrenzte Zeit, alle bislang gefunde-
nen Mosaiksteine des Rétsels um die “tierhafte Degenerati-
on” einiger Mitschiuler zusammenzusetzen und nachzupri-
fen, ihren Verdacht auf den wahren Ubeltéter in der Lehrer-
schaft der Ritterakademie zu konzentrieren und stichhaltige
Beweise gegen diesen zu sammeln. Die gleiche kurze Zeit-
spanne verbleibt ihnen, um herauszufinden, wie, wo und
wann genau Dr. Hagen jenes blasphemische Menschenopfer
darzubringen gedenkt, von dem die Hohlenmalereien in der
Kultgrotte in den Heidenklippen so beeindruckend und be-
angstigend Zeugnis ablegt.

Hagen hingegen muf3 die Zeit bis zur Wintersonnenwende
dazu nutzen, seine Mordabsichten genauestens vorzuberei-
ten und fir die Untersuchungen, die die von ihm initiierten
Todesfélle mit Sicherheit nach sich ziehen werden, einen
geeigneten Siindenbock - den unter hoher emotioneller An-
spannung stehenden Schiler Wolfgang Arnim - anzubieten.
Der Plan desvon Verbitterung und Gréfenwahn getriebenen,
gescheiterten Gelehrten besteht darin, wéahrend der Weih-
nachtsfeier durch einen der ihm hérigen Knaben im Kostim
Wolfgang Arnims ein Feuer legen zu lassen, dem zahlreiche
Schiler und Eltern zum Opfer fallen werden, wobel sein
besonderes Augenmerk auf dem Tod des Industriemagnaten
Friedrich Wilhelm Gebhard liegt, um dessen Sohn (den



Hagen vollkommen in seinen Bann gezogen hat) ein baldiges
Erbe zu ermdglichen. AufRerdem plant er, sich zum Retter der
Uberlebenden - vor allem von Paul Gebhard, Fritz zu Hohen-
loh und Otto von Mohl - aufzuspielen, eine Geschichte, die
diese Jungen bereitwillig “ bestétigen” werden und die deren
Familen Hagen (und dessen Karriereplénen) fir immer ver-
pflichten soll. Sollten ihm die Abenteurer bei seinen Vorbe-
reitungen in die Quere kommen, wird Hagen nattirlich versu-
chen, diese Storenfriede auszuschalten. Der Spielleiter muid
hierbei bedenken, da’3 der wahnsinnige Lehrer aufgrund
seiner Position mannliche Abenteurer jederzeit unter voll-
kommen frei erfundenen Angaben brutal ziichtigen oder im
Karzer einsperren lassen kann. Wirren Anschuldigungen
von Schillerseite hingegen werden selbst wohlwollende Er-
wachsene erst dann Glauben schenken, wenn Hagen auf
frischer Tat bei einem der von ihm geplanten Verbrechen
ertappt werden kann.

Die generelle Bewegungsfreiheit der mannlichen Abenteu-
rer hangt in den letzten Tagen vor der Wintersonnenwende
vor alem davon ab, ob ihr unerlaubter Ausflug zu den
Heidenklippen bemerkt - und bestraft - wird. I st diese Exkur-
sion von Otto, Paul oder Fritz bemerkt worden, verpetzen sie
die Geféhrten mit Wollust an die Schulleitung; nach deren
Ruckkehr insInternat wartet dann bereits Dr. Siegheld Hagen
mit frisch geschnittenen Birkenruten auf die “Ubeltéter”.
Fand der Ausflug noch dazu in der Nacht statt, bedeutet dies
for die Abenteurer zusétzlich die Internierung im Karzer
aulferhalb der eigentlichen Schulzeit. Aus diesem Gefangnis
kann sie Theobald Sommer jewells Uber die Nachtstunden
befreien. Er kann es aber erst im allgemeinem Weihnachts-
feier- und Abreisetrubel des Mittwochvormittags wagen,
seine Freunde bei Tage und auf Dauer freizulassen. Die
nachweisbare Teilnahme von Mé&dchen an dem verbotenen
Ausflug wiirde fUr ale Beteiligten den Hinauswurf ausihren
L ehranstalten zur Folge haben; da aber mit dieser Denunzia-
tion das Eingesténdnis verbunden wére, dald auch der “Pet-
zer” die Schule unerlaubt verliefd (und damit wahrscheinlich
mit dem hinterhéltigen Schitzen identisch war, der die
Abenteurer auf ihrem Weg bedroht hat), sind die Gefdhrten
vor einer derartigen Anschuldigung unsittlichen Verhaltens
relativ sicher.

Sind nicht alle Abenteurer gemeinsam zu den Heidenklippen
aufgebrochen, besteht fir die Zuriickgebliebenen je nach Mal3gabe
des Spielleiters die Mdoglichkeit, die Aktivitéten ihrer Gegner
teilweise beobachten zu kdnnen. Verhindern kénnen sie sie aber
nicht.

Auch im abschlieffenden Teil des Abenteuers besitzen weib-
liche Spielerfiguren aul3erhalb der Ritterakademie eine gro-
Bere Bewegungsfreiheit als ihre mannlichen Kameraden.
Vorausgesetzt, ihre eigene unerlaubte Wanderung ist nicht
bemerkt (oder verraten) worden, besteht fiir sie am Dienstag-

nachmittag sogar die Méglichkeit, in Begleitung von Eusebia
zu Harbergen mit der Bahn zu einem Weihnachtsbummel in
die nahe Kreisstadt aufzubrechen. Dort wiederum stehen
ihnen die Blicherei und en Besuch bel einer Sternwarte
offen.

Der Ruf des Tiers

Wahrend sowohl die Geféhrten als auch deren Widersacher
mit ihren jeweiligen “Weihnachtsvorbereitungen” beschéf-
tigt sind, geschieht etwas, mit dem keine der beiden Seiten
gerechnet haben dirfte: Das Phdnomen der Dekulturation,
der (Wieder-)Vertierung von Menschen, breitet sich weit
Uber die verwunschenen Heidenklippen und den Kreis der
direkt an Siegheld Hagens damonischer Zeremonie Beteilig-
ten aus. Bei seinem dilettantischen Herumpfuschen mit
arkanen Mé&chten an den Grundfesten der menschlichen
Existenz hat der wahnwitzige Schullehrer eine Grenze ver-
letzt, die seit zehntausend Jahren nicht mehr angetastet
worden ist.

Zunéchst sind die Anzeichen von Verwandlungen noch
subtil. Bei den gemeinsamen Mahlzeiten wird die Nahrung
von einigen Personen ungewdhnlich intensiv beschniiffelt;
jemand umkreist mehrmals einen Stuhl, ehe er sich hinsetzt;
jemand anderes gibt Milch aus einem Glasin eine Untertasse
und leckt sie nach Katzenart auf, anstett sie zu trinken; von
einem Kanarienvogel bleiben nurmehr ein paar blutige Fe-
dern Ubrig, obwohl dessen K&fig fir jede Katze unerreichbar
gewesenist. Derartige Beobachtungen kann der Spi€lleiter in
die Schilderung der altéglichen Schulroutine (Unterricht,
Essen, gemeinsames Waschen und Schiafen) einflechten. Sie
betreffen Ritterakademie, Pensionat und Dorf, Kinder und
Erwachsene gleichermalien.

Bald klagen viele Mitschiler der Abenteurer Uber die unter
Tiereund Traume geschilderten Nachtmahre. Undfir viele
besonders anfallige Personen beginnen (!) die Tréaume be-
kanntlich sogleich mit der dritten oder vierten der dort
beschriebenen Phasen. Dann nehmen bei Raufereien plétz-
lich die BiRverletzungen Giberhand. Und als bei einem Wett-
lauf im Turnunterricht der junge Anton Karmann aus der
Startposition heraus pl6tzlich behende auf allen Vieren
weiterlauft und schliefdlich - zur Rede gestellt - fur sein
Verhalten keine Erklarung zu geben weil3, daflir aber seine
Schneidezéhne nach Art eines Nagers entbl 63t und mit der
Nase aufgeregte, schniiffelnde Bewegungen macht, wird die
Sachenoch klarer. Der Verlust des spezifisch Menschlichen,
der Rickfall des Homo sapiens auf eine animalische Stufe,



wird kein begrenztes, isolierbares Phdnomen bleiben. Sollte
das Ritual Siegheld Hagens durch das von diesem geplante
Menschenofer zu Ende gebracht werden, stiinde Uber kurz
oder lang der gesamten Welt die Rickkehr eines neuen
barbarischen Zeitalters bevor.

Falsche Fahrten

Je deutlicher Hagen und die von ihm kontrollierten Schiller
bemerken, daid sich die Abenteurer fir ihre Machenschaften
interessieren, desto mehr versuchen sie, geradeihre Widersa-
cher auf die (bereits vorbereitete) falsche Spur des noch
immer verzweifelt auf seine Eltern wartenden Wolfgang
Arnim zu locken. Zu diesem Zweck wird einer von Hagens
jugendlichen Schergen ein weiteres Mal in das Duplikat von
Wolfgangs Weihnachtsfei erkostiim steigen, um auf einen der
Geféhrten vom oberen Ende des Haupttreppenhauses von
Gonzlau aus einen schweren Blumenkibel hinabzustof3en.
Sollte der Betreffende davon vielleicht gar schwer verletzt
werden, um so besser.

Esist die Katze der Kdchin, die den betreffenden Abenteurer
vor dem Schlimmsten bewahren kann. Unmittelbar vor dem
Niedersausen des Pflanzenkibels springt sie ihm mit dem
siebten Sinn eines Tieres, aber dem Verstandnis eines Men-
schen fauchend in den Weg. Gibt der Betreffende spontan an,
zuriickzuweichen, steht ihm ein EW:Ausweichen zu. An-
sonsten erleidet er 1W6 schweren Schaden. Die Katze selber
ist zu geschickt, um verletzt zu werden, sucht allerdings nach
dem Aufprall des Blumenkibels rasch das Weite. Einige
Stockwerke Uber sich sieht der unter Umstanden verletzte
Abenteurer gerade noch eine rotgelb gewandete Gestalt
davonhuschen.

Der rdumliche Abstand zwischen sich und seinem Opfer
macht es dem jugendlichen Attentéter leicht zu verschwin-
den (und sich anschlief3end sofort seines K ostiims zu entledi-
gen), auch wenn der Angegriffene unmittelbar die Verfol-
gung aufnimmt. Bei seiner Suche trifft der Abenteurer nach
einigen Minutenim Hof des Schulgel@ndes hingegen anstelle
des Ubeltéters den ebenfalls kostiimierten Wolfgang Arnim,
der im Anschluld an eine (bereits vor einer Viertelstunde
beendete) Probe fir die nahende Weihnachtsfeier an dieser
Stelle herumlungert. Dal’ er Uberdies auch noch mit einem
Stein nach der hier ebenfallswieder auftauchenden Katze der
Schulkéchin wirft, dirfte ihn zusétzlich verdéachtig machen.

Wolfgangs Erklarung fir sein wenig tierfreundlichesVerhal-
ten, die “ bléde Katze habe mit ihren Jungen gespielt” und
“er sei nun einmal ein boser Junge” wird dem just einem
gefahrlichen Anschlag entgangenen Abenteurer wahrschein-
lich kaum ausreichen. Dabei ist sievon Wolfgangs Warte aus

durchaus auf traurige Weise in sich schliissig. Nichts weckt
WolfgangsAggressionen so, wiedieoffen zur Schau gestellte
Zuneigung von Elternfir ihreKinder - selbst wenn essich bei
den Betreffenden um Tierehandelt. Und das* Wissen”, selber
moralisch und emotionell minderwertig zu sein, hat er [angst
verinnerlicht. Wie alle vernachlassigten Kinder begeht er
einen fur ihn schrecklichen Denkfehler: Wenn die Liebe von
Eltern zu ihren Sproflingen - selbst bei Tieren - naturlich ist
und er alseinzigesihm bekanntes | ndividuum keine derartige
Zuneigung bezeugt bekommt, muf der Grund fur eine derar-
tige Zurtickweisung “logischerweise” bei ihm selbst zu su-
chen sein.

Will der von dem feigen Anschlag betroffene Abenteuer (im
gerechten Zorn Uber den vermeintlich gestellten Attentéter)
einen Streit mit Wolfgang Arnim beginnen, falt ihm dies
nicht schwer. Vernunftige Argumente fur seine Unschuld
(z.B., dal? es unsinnig wére, sich fir einen Anschlag eigens
auffallig zu kostimieren) wird dieser nicht vorbringen. Auch
fehlt an Wolfgangs Kostim kein Stoffetzen, obwohl der
Attentéter, der die Gefédhrten bei ihrer Wanderung zu den
Heidenklippen hinterriicks beschossen hat, dabel einen sol-
chen einbufte. Dald einzige, was der junge Arnim zur Be-
schwichtigung einesetwai gen Angreifersvorbringt, ist: “ Heh,
ich will keinen Arger. Ich muf bei dieser Feier spielen, das
Feuerwerk abbrennen und all das. Weift Du, meine Eltern
haben dieses Jahr nicht geschrieben. Keine Fahrkarten und
keine ‘ grofiziigige Geldanweisung’. Das heif3t doch, dai3 sie
selber herkommen werden! Zur Weihnachtsfeier! Am Mitt-
woch! Zu mir!” Und dann setzt er noch hinzu: “ Se kénnen
mich ja schlieflich nicht einfach vergessen haben ...?" Den
letzten Satz meint Wolfgang als Scherz. Er ist nicht komisch.

Nachfor schungen

Nicht alle Abenteurergruppen werden die bildlichen Darstel -
lungen aus der Opferhdhle in den Heidenklippen selbsttétig
zu deuten vermogen, so dal3 hier noch weitere Recherchen
notwendig werden kdnnen. Die I nterpretation des vertikalen
FriesesalsKalender, der den Zeitpunkt desin den Hohlenma-
lereien dargestellten Massakers auf den Tag der Winterson-
nenwende (Mi, 22. 12.) festlegt, kann in der Ritterakademie
Direktor Abermass, in der Kreisstadt ein Mitarbeiter der
dortigen Sternwarte (namens Nolke) leisten. Die Befragung
ihres Direktors hat fir ménnliche Abenteurer den Vorteil
rascher Information. Dieser Weg steht aber nur jenen offen,
die sich bis dahin das Wohlwollen der Schulleitung noch
nicht vollends verscherzt haben. Auf3erdem wird Abermass
in freudiger Erregung Uber diese erstaunliche Entdeckung
natirlich Kollegiumsmitglied Hagen darlber in Kenntnis
setzen, der so erféhrt, wie nah die Geféhrten seinen Schurke-
reien bereits auf den Fersen sind.



Hinweise zur Deutung der bildlichen Darstellungen bietet im
algemeinen die Blicherei in der nahen Kreisstadt. EW: Ar-
chivwesen fordern aus diversen dteren Standardwerken

folgende Passagen zutage:

Auffillig ilt, dak rund wm den Globuf und guer durch alle
Bulturkreile Barltellungen von fierilch-menlchlichen Milch-
foelen und won Menlehen, die vindentig Tiermalken fragen,

nebeneinander workommen. Bie ferelchende Lehrmeinung,
ef handele fick in beiden Fillen lediglich w rituell nerhlei-
dete Schamanen und Medizinminuer, it delhalb bilfueilen

angefochten funrden.

Die schon etwas betagte Schrift gibt zu diesem Punkt alseine
seiner Referenzen das (bei allen Schilern der Akademie
berihmt-beriichtigte) Buch Siegheld Hagens an, wieein wei-
terer EW: Archivwesen (oder Nachschauen im Literaturver-
zeichnis) erweist. Ein derart spezielles (und obskures) Werk
ist in der kleinen Stadtbibliothek allerdings nicht zu finden.

Hinfig finden [ich bei eilzeitlichen Hillenmalereien ganze
Wildfolgen, funhei iiher ihre intendierte Abfolge - die Tele-
richtung - heute murmelr [pekuliert fwerden hann. &I er-
[cheint in einigen Fillen miglich, dak fiir manche lolcher
Gemildegruppen melrere Richtungen nebeneinander Giil-
figheit belellen haben.

Bie Bedeutunglperlpehtive [ellt de wichfiglten Figuren
am griften dar, (o daf foir die anffilliglten Barltellimgen
imwer all die won urzeitlichen Stammelprieltern denten
kiinnen. Oft vollfiiren diele im Bild angedentete Ritual-

handlungen, de man mit eclfaunlichen 3hnlithkeihm in

ganz Turopa gefunden hat. Bie Forlehung, die durel inen
Bergleich dhulicher Barltellungen anf die Natur der darge-
[tellten Riten zu [chlieken verlucht, [feckt allerdingl nock in
den Rinderlchulen.

Genauere Angaben dirfen die Spieler zurecht nur in Hagens
Buch »Die Wiege der Teutonen« erwarten. Ihres Wissens
nach ist dieses Werk fur siein der ihnen noch zur Verfligung
stehenden Zeit nur an zwei Orten einsehbar: in der Privatbi-
bliothek von Joachim Schwitters und im personlichen Archiv
Dr. Siegheld Hagens hochstpersonlich.

Verbotene Biicher

Die Tiren zu den Privatréumen der Lehrer Schwitters und
Hagen sind deren Schilern fir gewdhnlich verschlossen.
Von Joachim Schwitters werden die Jungen zumindest noch
in sein Arbeitszimmer (in dem sich zusammen mit seiner
Bibliothek auch Hagens Buch befindet) gebeten, wenn sie
sich unter irgendeinem V orwand an ihn wenden. Die Heraus-
gabebesagten Werksmuf3 dieser den Schiilern jedoch verwei-
gern, daer Hagenswirre Thesen schon vor Jahren mit einigen
wenig schmeichelhaften handschriftlichen Anmerkungen
versehen hat, von denen er nicht méchte, dal3 diese allgemein
bekannt werden. Siegheld Hagen selbst fertigt die Geféhrten
sogar direkt an der TUr zu seinen Raumlichkeiten ab. Und
besagtes Buch - sonst stets gern und mit einer gewissen
Eitelkeit an Interessierte ausgeliehen - hat er nun ebenso
verdachtiger- wie verstandlicherweise zurtick.

Geht es den Gefahrten allein um die Informationen aus »Die
Wiege der Teutonen« besteht die Mdglichkeit, sich dieses
Buch bei einem legalen Aufenthalt im Arbeitszimmer von
Joachim Schwitters mittels eines EW:Fingerfertigkeit an-
zueignen. Alternativ kann einer der Abenteurer den Lehrer
ablenken, wéhrend ein anderer das Buch an sich nimmt und
es mit einem EW:Verbergen am Korper versteckt. Wie der
junge Lehrer fir Deutsch und Franzdsisch reagiert, wenn er
die Abenteurer bei einer solchen (oder @nlichen) Aktion
ertappt, dirfte nicht schwer zu erraten sein.

Ein Einbruch in das Arbeitszimmer eines Lehrers bedarf
(nebeneinemgerittelt Mal3an Skrupellosigkeit) einesEW +4:
Einbrechen. Befindet sich der betreffende Erzieher auf3er-
dem schlafend in einem der Nebenrdume, ist ein EW: Schlei-
chen fir jeden Eindringling falig. Somit ist klar, dal’ der
gunstigste Zeitpunkt fr einen solchen widerrechtlichen Be-
such nicht etwa die Nacht, sondern vielmehr der Vormittag
ist, wenn der jeweilige Padagoge seinen beruflichen Pflichten
nachkommen mul3. Wie sich die Abenteurer wahrend der
Unterrichtszeit selber ungefdhr eine halbe Stunde Freiraum
verschaffen konnen, bleibt ihrer Findigkeit Gberlassen.
Schliefdich sind alle Spieler selber einmal Schiler gewesen
(oder sind es noch). Notfalls kdnnen sie einfach eine Stunde
schwéanzen und die sie dafir erwartenden Prigel in Kauf
nehmen.

Ein Einbruch bei Schwitters fordert neben Dr. Hagens (mit
bissigen handschriftlichen Anmerkungen versehenem) Buch
lediglich zahlreiche Photographien “arkadischer Jiinglinge’
sowie eine franzosischsprachige, bibliophile Ausgabe der
Werkedes* gottlichen Marquis® zutage (stellt also eigentlich
ein unnotiges Risiko dar).

Bei Hagen selber sieht die Sache dagegen vollkommen
anders aus. Ein Einbruch hier ist namlich die einzige M6g-



Student um Yerstand gebracht?

Zeitungsnotitz (Winter 1864/65)

lichkeit, neben Informationen Uber Urgeschichte und archa-
ische Magie auch handfeste Beweise sicherzustellen, mit
denen selbst Jugendliche einen Erwachsenen glaubhaft als
wahnwitzigen Morder entlarven kénnen. Aus diesem Grund
sollte der Spielleiter seinen Spielern eine solche Aktion (z.B.
durch die Figur des Theobald Sommer) unbedingt nahelegen.
Theo, der es einmal sogar bereits geschafft hat, mittels einer
Haarnadel aus dem Karzer zu entkommen, kann der Gruppe
hierbei unter Umstdnden auch noch mit seinen Talenten
(Einbrechen+8) hilfreich zur Seite stehen.

Haben die Geféhrten noch die Gelegenheit, Hagens Zimmer
grundlich zu durchsuchen, so finden sie neben einer doppel-
|aufigen Schrotflinte, die” der Entenjagd” dient, noch weitere
Beweise:

Die polizeilichen Ermittlungen um die Arbeiten der historischen Forschungsgruppe H. in
der schwibischen Alb wueden eingestellt. Die von verschiedenen Seiten vorgebrachten
Anschuldigungen, die exzentrischen Methoden des Bruppenleiters De. H. seien ursichlich

e EineZeitungsnotizausdemWin-
ter 1864/65. Die Beschwdrungen
in den Heidenklippen waren aso
nicht die ersten dilettantischen

Versuche Dr. Hagens in archai-
scher Magie; damals kostete sein
Vorgehen ihn seine akademische

dafiir verantwortlich, dafj einer seiner Assistenten dem Wahnsinn verfallen wiire und in Karriere.
einem hysterischen Anfall mehrere seiner Kommilitonen zum Teil schwer verletzt hitte,
konnten nicht erhiirtet weeden. Wie aus gewdhalich gut unteerichteten Keeisen verlautete,
soll das Dienstverhiltnis De. H's bei der Universitit Tiibingen nicht iiber das gegenwir-
tige Wintersemester hinaus verlingert werden.

* Eine krude Karte der Heiden-
klippen und ihrer Umgebung, in
die Hagen mit Daten und Stich-
worten samtliche Félle tierischer
Verwandlung und merkwirdigen
Tierverhaltens eingetragen hat,
von denen er Kenntnis erlangte.
Die meisten Féalle dirften den
Abenteurer bereits bekannt sein,

der Rest bezieht sich auf tote oder verangstigte Tiere auf
verschiedenen der umliegenden Héfe. Die Zusammenstel -
lung zeigt, dald das Phénomen an Haufigkeit zunimmt und
sich das betroffene Gebiet besténdig ausweitet. Ein gekrit-
zeltes “Nebenwirkungen” umgeben von vielen Fragezei-
chen deutet an, dal? Hagen sich Uber den tatséchlich von
ihm ausgel dsten Effekt selber weder im Klaren war noch
ist.

Ein Stapel offensichtlich nicht abgeschickter Briefe Ha-
gens an verschiedene renommierte Wissenschaftler an
deutschen Universitéten, die vor Hochmut und Beleidigun-
gen geradezu Uberquellen. Ein EW+4: M enschenkenntnis
enthllt, dal3 der Schreiber dieser Zeilen offenbar komplett
grélenwahnsinnig ist.

Hachuerehnte, gnidige ran!

Sundichit einmal mischie ich Sie meiner tiojempjundenen Anteilnahme iiber den Jod itvies Gatlen versichen. Nicht
Industrie des Reichhes it sein Alblelen eine umensetglichenr Ubnlust, £s sclmenst mich, daff ich nicht anch iha - o
wie deinen Sehn und dessen Kameraden - aus dem schecklichen Inferns su retten vermochle, in dem nsch 46 viele
Totighit liofle min iiberdios Rasm fin meive wissensohaftliche Ahdesten, die mun haffontlich bald son dom ihuen
sustehenden Erfoly gelrint sein werden. Hien bisstet es Sie vielleicht ein weniz, daf auch Paul fin diesen
Wissenschaltsguweiq ein reges Interesse entwickelt hat. Uelleicht wird eine solche fhbeit itm sumindest ver den

Brief Dr. Hagens an Louise Gebhard



* Ein leerer Briefumschlag mit dem Absender Johannes
W. Arnim findet sich zerkniillt im Papierkorb. Er ist am
10.12. in Genua abgestempelt worden und enthielt die
Nachricht, dald Wolfgang Arnim auch in diesem Jahr ein
einsames Weihnachtsfest bevorsteht. Das betreffende
Schreiben trégt Hagen sténdig bel sich.

» Entscheidend im juristischen Sinneist schliefdlich der zu
findende noch nicht beendeter Brief Hagens an Louise
Gebhard (Paul Gebhards Mutter).

Dieser Brief, von Siegheld Hagens eigener Hand und vor
alem vor dem darin geschilderten “Ungllick” - der Sabotage
der Weihnachtsfeierlichkeiten in der Schulaula - verfaldt, ist
die einzige Handhabe, mit der der verbrecherischeund irrsin-
nige Lehrer juristisch zur Verantwortung zu ziehen wére -
vorausgesetzt, er kdme zumindest ansatzsweise zur Durch-
fuhrung seiner Plane. Darber hinaus gibt der Brief Einblick
inweitere Detail svon Hagens M otiven und Absichten. Neben
dem Tode mehrerer Menschen (vor alem Paul Gebhards
Vater) as heidnisches Opfer beabsichtigt er offenbar, Fritz,
Paul und Otto aus der von ihm selbst initiierten Katastrophe
Zu “retten”, um sich auch die Familen der Knaben, die ihm
bereitshdrig sind, zu Willen zu machen und deren Macht und
EinfluR fir seine eigenen, eitlen Ziele zu nutzen.

Die Wiege der Teutonen

Das Buch »Die Wiege der Teutonen« enthélt zum einen die
gleichen Standardinformationen Uber die Jager und Sammler
der Eiszeit wie die bereits erwahnten Ubersichtswerke in der
offentlichen Bibliothek der nahen Kreisstadt (s. oben). Da
sich Hagens Verdffentlichung jedoch an Fachleute richtet,
sind die notwendigen EW:Archivwesen hier um -2 er-
schwert (findet die Lektire noch dazu in der knappen Zeit
wahrend eines Einbruchs statt, sogar um -4). Neben diesen,
von Hagen damals bei seinen Lesern als bekannt vorausge-
setzten Basisinformationen findet man im Hauptteil des
Buches mit unmodifizierten EW:Archivwesen folgende
Zusatzinformationen:

e Eine Bildtafel mit der Beschriftung “Tafel XIX: Eiszeit-
priester bei Kulthandlungen” zeigt symbolische Darstel-
lungen von Menschen bel religidsen Verrichtungen, die
Hagen in einzelnen Bildunterschriften as “ Fruchtbar-
keitstanz’, “ Rituelles Tatowieren” etc. zu interpretieren
versucht. Die einzelnen Bilder stammen nach den Quel-
lenangaben aus verschiedenen Kulthéhlen Mitteleuro-
pas. Sie dhneln sémtlich stark den Uberdimensionalen
Menschenabbildungen der Hohlenmalereien aus den
Heidenklippen. Esist anzunehmen, daf? Dr. Hagens Deu-

tungen in den Jahrzehnten seit der Verdffentlichung
seines Buchs noch weit préziser geworden sein dirften.

* Der einleitende Absatz des Kapitels “Von Tieren und
Menschen” lautet:

®Obsonhl in der Offentlichkeit umltritten, diirfte an den
Frgebnillen vinel Charlel Barfoin iiher den binlogilchen
Brlprung der menlehlichen Art hentzutage hein eenltzunel-
wender Willenlchaftler melyr ztueifeln. Bie [pirituelle Her-
kunft del Homn lapien! liegt hingegen nocl furitgelend im
Bunkeln. Bal vinltmall verbreitete Willen wm die Hielfalt
fierilcher Wurzeln in der menlchlichen Plyche iiberdauerte
in unferer ‘anfgeklivten’ Zeif nurmelyr an den Rindern der
zivililierten Welt, [o beilpiellfurile bei den Hreinfookuern
Sibirien[ oder bei den nrlpriinglich aul Buralien eingefuan-
derten Jndianern Nordamerika. Baf dal Zenfrum dieler
religiilen Grunditherzengunyg aber urlpriinglich im Herzen
Furopal lag, davon zengen heute nurmehr Fellritzungen
und Hiihlenmalereien unlerer nrzeitlichen Borfalren. Ge-
wanelte Unterluchungen dieler Barltellungen legen mm den
Schluf nake, dak die endgiilfige Menlchueriung del Homo
[apienl vin befoufter Akt gefuelen [ein muf, der non einer
Hielzahl kultilcher Handlungen begleitet - oder gar inifiiert
- foorden ift. Gelinge ef unl, die shgehildeten Zeremonien
richtig zu deufen, fodiven fuir wielleicht in der Wage, dielel
kulturkiltorilcl sinmalige Breignil im Bienlte der Willen-

[chaft nachzupollziehen oder auch - aul experimentellen

Griinden - in Hinzelfillen umzukelren.

Flammendes Inferno?

Wohl und Wehe der Génzlauer Lehranstalten - und damit
Uber kurz oder lang des gesamten Menschengeschlechts -
entscheiden sich am Tage der Weihnachtsfeier. Das Mini-
malziel der Abenteurer stellt die Rettung méglichst vieler
Personen vor dem Flammentod in der Aula der Ritterakade-
mie dar. Maximalziel wére es, neben einer totalen Verhinde-
rung des als Unfall getarnten Opferrituals, Dr. Hagen selbst
anhand des in seinem Zimmer gefundenen Briefes an Louise



Gebhard des versuchten Mordes in mehreren Félen zu
Uberfiihren und der drakonischen Justiz des Kaiserreiches zu
Uberantworten. Das Erreichen dieser Ziele héngt sowohl vom
V orwissen der Gefahrten alsauch von der Koordinationihres
Verhaltens am Tag der Wintersonnenwende ab.

Regieanweisungen fur ein Opferritual

Der Plan der Ubeltéter sieht folgendermalien aus:

1. Fritz zu Hohenloh und Otto von Mohl versuchen, sich
unbemerkt vom Rest der Schillerschaft abzusetzen.

2. Einer dieser beiden Jungen (und zwar der, der sich am
sichersten nicht beobachtet oder verfolgt glaubt) streift
sich das falsche Weihnachtsternkostiim, das bis dahin in
der Remise der Schule versteckt war, Uber. Der andere der
beiden, der natirlich ebenfalls versucht, unbemerkt zu
bleiben, rustet sich mit einigen Holzkeilen aus und legt
sich einen grof3en V orschlaghammer aus dem Werkzeug-
bestand der Ritterakademie griffbereit nahe der Aula
Zurecht.

3. Als die ersten Festgaste eintreffen, begrufdt Paul Gebhard
seinen Vater, den Industriemagnaten Friedrich Wilhelm
Gebhard, Ubertrieben liebevoll. Unter einem weiten Pon-
cho verbirgt er aber bereits zu diesem Zeitpunkt ein
groferes, |eicht angekohltes Stiick Holz, mit dem er spéter
versuchen wird, seinen Erzeuger zu ermorden.

4. Kurz vor Beginn der Weihnachtsfeier konfrontiert Dr.
Hagen Wolfgang Arnim mit der brieflichen Absage seiner
Eltern fUr das nunmehr dritte Weihnachtsfest in Folge und
setzt diesen damit aul3er Gefecht.

5. Der “falsche Wolfgang” mischt sich kostimiert unter die
Ubrigen Darsteller der Weihnachtsfeier und nimmt die
Feuerwerkskorper in Empfang, die er seiner Rolle gemal3
abzubrennen hat.

6. Das Publikum begibt sich in die Aula. Siegheld Hagen
arrangiert es, moglichst alsletzter einzutreten. Hinter dem
Riicken der Festgaste hebt er einmal kurz beide Arme, so
aswolle er sich rékeln - oder die Teilnehmer der Weih-
nachtsfeier segnen. Tatséchlichist dies dierituelle Weihe
jener Menschen, dieer in seinem Ritual zu opfern gedenkt;
mit einem EW:Okkultismus 183 sich der zeremonielle
Charakter dieser Geste erkennen. Anschlief3end werden
die Turen des Festsaals geschl ossen.

7. Jener von Siegheld Hagens jugendlichen Schergen, der
sich bereits mit Holzkeilen und Hammer ausstaffiert hat,
verkeilt nun von auf3en die Turen zur Aula und postiert
sich dann in der N&he eines der beiden Seiteneingange.

8. Der “falsche Wolfgang” téuscht einen hysterischen Anfall
vor und setzt mit seinen Feuerrédern die Aulaan moglichst
vielen verschiedenen Stellen gleichzeitig in Brand. Dabei
spart er aber bewufl3t den Zugang zu jener Seitentlr aus, vor
deren AulRenseite sich einer seiner Kameraden postiert
hat. Hat der Flitter der Weihnachtsdekoration ausreichend
Feuer gefangen, verschwindet der Brandstifter hinter der
Kulisse, entledigt sich mdglichst rasch seines Kostims
und stopft dieses zusammengekntillt unter seine Schuljak-
ke.

9. Die Menge gerét in Panik und stromt schreiend zum
(verbarrikadierten!) Hauptportal. Diese Verwirrung nutzt
Paul Gebhard, um zu versuchen, seinen Vater mit dem
mitgeprachten, knlppelgrof3en Holzstlick zu erschlagen.
Nachher soll alles so aussehen, als sei der bedeutende
Industriekapitén von einem herabstiirzenden Trimmer-
teil niedergestreckt worden.

10. Dr. Hagen, Paul Gebhard und dessen nun nicht mehr
kostiimierter Kumpan kémpfen sich zu jener Seitentiir vor,
auf deren anderer Seite ihr Gefahrte wartet. Ist Hagen zu
dem Schluf? gekommen, Tod und Verwistung hétten in
der Aulafir seine Zwecke reichlich genug Ernte gehalten,
gibt er mittels eines Klopfsignals den Befehl, zundchst die
Keile an besagter Tlr, dann auch an den restlichen Zugan-
gen, wieder zu entfernen.

11. Die Uberlebenden strémen nach drauf3en. In dem Durch-
einander fallt keinem auf, daf niemand in eéinem Weih-
nachtsstern-Kostim die Aula verlassen hat. Als erste
Person, der es gelungen ist, eine der “vermutlich verzoge-
nen Turen” aufzusprengen und “damit zumindest einige
Schiller vor dem sicheren Tode zu bewahren”, a3t sich
Siegheld Hagen als Retter feiern.

Durch rechtzeitige Uberwachung von Dr. Hagen, Paul Geb-
hard, Otto von Mohl, Fritz zu Hohenloh und Wolfgang
Arnim sowie der Postierung einer Person in den Kulissen der
Wel hnachtsauffiihrung kénnen die Geféhrten an zahireichen
unterschiedlichen Stellen eingreifen, um den skrupellosen
Plan ihres wahnsinnigen Lehrers zu vereiteln. Weibliche
Spielerfiguren sind hier auf die Teilnahme an den Punkten 4.
sowie 6. bis 8. beschrankt, da sie erst kurz vor Beginn der
Feierlichkeiten zusammen mit ihren Erzieherinnen und Mit-
schilerinnen in der Ritterakademie eintreffen.

NatUrlich ist es keinesfalls zwangslaufig, dai3 die Geféhrten
eine vollstandige Uberwachung aler Verdachtigen durch-
fuhren wollen oder kdnnen. Tun sie dies jedoch, ist zu
bedenken, dal? sie sich dafir trennen miissen und deshalb
nicht mehr langer miteinander kommunizieren kénnen. Um
dieszu simulieren, sollteder Spielleiter die Spieler voneinan-
der separieren. Um Otto, Paul und Fritz zu beschatten, ist



Uberdies jeweils ein EW:Beschatten vonntten. Mifdlingt
dieser, bemerken die “vertierten” Jungen mit ihren jetzt sehr
scharfen Sinnen ihre Verfolger und nutzen ihre neuen, un-
menschlich schnellen Reflexe, um diese abzuschiitteln. Da
das Auftauchen eines Doppels von Wolfgang Arnim auf der
Weihnachtsfeier das zentrale Element seines Plans darstellt,
hat Siegheld Hagen den ihm hdrigen Knaben eingeschérft,
dad sich nur jener das falsche Weihnachtstern-K ostiim tiber-
streifen darf, der sich sicher ist, etwaige Verfolger abgehangt
zu haben; das Zurechtlegen von Holzkeilen und Hammer
hingegen kann notfalls noch geschehen, wenn die Weih-
nachtsfeier gerade begonnen hat. Sollte von den drei Jungen
also auch nur einer der Uberwachung entgehen, wird esdieser
sein, der sich Wolfgangs Rolle in der Schulauffihrung zu
beméchtigen sucht. Sollte Paul Gebhard der einzige sein, der
den wachsamen Augen der Abenteurer entgeht, mul3 die
Stelle des Morders seines Vaters (vgl. Punkt 9) von einem
seiner Kameraden eingenommen werden. Dadie Ubeltéter zu
diesem Zeitpunkt mutmaf3lich mit der Behinderung durch die
Gefahrten rechnen, mui3 der Spielleiter “seine” Figuren so
umsichtig und intelligent wie moglich fuhren.

Gewinnt der Spielleiter trotz alledem den Eindruck, seine Spieler
hétten sich auf alle Eventualitéten der Weihnachtsfeier zu perfekt
vorbereitet, kann er unverhofft einige der Eltern der Spielerfiguren
auftauchen lassen und die betreffenden Abenteurer auf diese Weise
zumindest zum Teil ausschalten. Ungeachtet dessen présentiert sich
das dramatische Geschehen fur die Geféhrten in einer Reihe von
Schlussel szenen.

Sonnwendfeier

Seit dem frihen Nachmittag pendeln die herausgeputzten
Leiterwagen der Gonzlauer Bauern zwischen Bahngeleisen,
Mé&dchenpensionat und Ritterakademie hin und her, um die
zahlreichen Gaste zur traditionellen Schulweihnachtsfeier
zu expedieren. Am frilhen Abend werden Eltern und Kinder
dann den Weg in die umgekehrte Richtung antreten. Jene
Schiiler, die nicht persdnlich abgeholt werden, werden sich
zum groften Teil erst am Morgen des folgenden Tages auf
den Weg nach Haus machen.

In dem lebhaften Gewimmel von Pferden und Wagen irrt ein
buntkostiimierter Schiler umher, springt auf jedes offene
Gefahrt, lugtin jedeankommende K utsche. Aber seine Eltern
kann Wolfgang Arnim nirgendwo entdecken. Als der Strom
der Wagen langsam verebbt, fangt Siegheld Hagen den
immer verzweifelter suchenden Jungen in einem etwas stille-
ren Winkel des Schulhofs ab.

“Wolfgang! Ich habe hier einen Brief... von deinen Eltern!”
Das Kostim erlaubt keinen Blick auf Wolfgang Arnims

Gesicht. “Es ... tut mir sehr leid, Wolfgang ...” Dasist eine
glatte Lige. “Nein!” Zunéchst nahezu unhorbar formen
Wolfgang Arnims Lippen ein einziges, einsilbiges Wort,
wieder und wieder und wieder, lauter und immer lauter, bis

Schreiend lauft der auf das grausamste enttuschte Junge
vom Hof der Ritterakademie und 183t einen malizids|écheln-
den Siegheld Hagen zuriick, aus dessen Augen pl6tzlich und
nur fir den winzigen Bruchteil einer Sekunde all jener
Wahnsinn spriiht, der diesen Mann seit Jahrzehnten inner-
lich verzehrt. Ein EW:Menschenkenntnis 183t es einem
Beobachter dieser SzeneUiberdiesangezei gt erscheinen, Wolf-
gang Arnim unverziglich zu folgen. Sollte diesem nicht
wenigstens einer der Abenteurer in seinem Kummer beiste-
hen, wird man unter dem Eis des Gonzlauer Weihers noch
bevor die fahle Sonne der Wintersonnenwende untergegan-
gen i, tatséchlich die Leiche eines Jungen finden kénnen.

Kaum schlief3en sich die Tore der Aulahinter den Besuchern
der Schulweihnachtsfeier, taucht einer von Dr. Hagens ju-
gendlichen Kreaturen aus der Remise auf und beginnt, die
Tiren zu dem freistehenden Gebaude mit Holzkeilen zu
verbarrikadieren. Da die Aula anstelle normaler Fenster nur
Uber einige Oberlichter dicht unter der Decke verfiigt, sind
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damit alle mdglichen Ausgénge aus dem holzernen Gebaude
effektiv versperrt. Nur wenn die Gefdhrten klug genug waren,
jemanden aufRerhalb der Aula zu postieren, haben sie die
Chance, die verkeilten Zugénge wieder freizumachen und so
zu verhindern, dal3 im Falle eines Feuers in der Aula die
katastrophalen Auswirkungen eintreten, die Hagen plant.

Nattrlich sieht der Junge, der in Hagens Auftrag die Tlren
verbarrikadiert, nicht tatenlos zu, wenn ein Dritter versucht,
den Plan seines Herrn und Meisters zu unterlaufen. Und - er
ist mit einem Vorschlaghammer bewaffnet! Zunéchst ver-
sucht er noch, den (oder die) Abenteurer mit Drohungen und
wisten Beschimpfungen zu vertreiben; sollte den Gefahrten
zu diesem Zeitpunkt noch der eine oder andere Mosaikstein
zur Erkldrung der rétselhaften und schaurigen Ereignisse
diesesWintersfehlen, kann der Spielleiter hier eine passende
Information einflechten. Das “Gespréch” zwischen Aben-
teurer(n) und Hagens Schergen dauert auf jeden Fall genauso
lange, bisinnerhalb der Aula der “falsche Wolfgang” seine
Feuerwerkskorper entfacht.

Mit dem unvermeidlichen Kampf zwischen dem tierhaft
degenerierten Jungen mit dem Vorschlaghammer und dem
bzw. den Abenteurer(n) beginnt auch die Uhr zur Rettung der
in der Aula Eingeschlossenen zu laufen.

Mit weit ausholenden Hammerschlégen versucht der junge
Gefolgsmann Hagens, sémtliche Gegner des wahnsinnigen

Planes zu erschlagen. Im Fall einesleichten Treffersmit dem
Vorschlaghammer wird der Angegriffene in Richtung der
Stallungen zurtickgedrangt. Nach finf derartigen“ Auswei ch-
mandvern” verlagert sich das Geschehen vollends in den
Pferdestall der Ritterakademie. Ein Gegenangriff steht dem
bzw. den (vermutlich waffenlosen) Abenteurer(n) nur zu,
wenn ihr Gegner in der jeweiligen Runde keinen Treffer
erzielt hat. Die Zahl der Runden bis zur Uberwindung des
Jungen mit dem V orschlaghammer sind zu notieren, dennsie
stellen die Zeitspanne da, die die Gaste der Weihnachtsfeier
nach der Brandstiftung im Inneren der Aula dort mindestens
ausharren missen, ehe die Tlren von aufen gedffnet werden
konnen.

Erreichen die Kémpfenden tatséchlich den Pferdestall, er-
weist sich diesfir Dr. Hagens Gehilfen unter Umstanden als
fatal. Die wilde, tierhafte Aura, die den Jungen umgibt,
versetzt die Pferde in hochste Panik. Pro Runde besteht hier
kumulativ eine Chance von 10% (10% inder 1. Runde, 20%
inder 2., usw.), dal3einesder Tieresich ausseiner Box befreit
unddenverwandelten Schiller zu Todetrampelt (Hufschlag+8,
1W6+1 - der erste Angriff trifft den Schiler unvorbereitet, so
daid er nicht abwehren kann, und bei allen weiteren Angriffen
erhélt er wegender Engedes Stalls-4 auf seineWW:Abwehr).
I'n einem sol chen Fall muRRauch der in den Kampf verwickelte
Abenteurer einmal einen EW:Ausweichen bestehen, um
nicht von einem Hufschlag gestreift zu werden (1W6 schwe-
rer Schaden), wahrend er aus dem Stall entkommt.

Im Inneren der Aula hat der “falsche Wolfgang” derweil
keine Zeit verloren. Kaum hat Direktor Abermass unter
einem Uberdimensionalen Protrét Kaiser Wilhelms 1. einige
feierliche Worte der Begriilung gesprochen, springt der
weihnachtlich verkleidete Junge auf die Biihne, beschimpft
die Anwesenden mit schriller, sich Uberschlagender (und nur
schwer zu identifizierender) Stimme und beginnt, seine
Feuerréder - funkenspriihende Saalfeuerwerke, dieeigentlich
an einem besonders préparierten Teil der Bihne abgebrannt
werden sollten - entziindet in den Raum zu werfen. Pro Runde
entsteht so ein neuer (von maximal sechs verschiedenen
Brandherden).

Nur Abenteurer, die sich ausdriicklich in einer der ersten
Reihen (oder gar hinter der Buhne) postiert haben, besitzen
die Moglichkeit, den verkleideten Schergen Hagens sogleich
nach dem ersten Feuerwurf in einen Nahkampf zu verwickeln
und so weitere Brande zu verhindern; weiter vom Ort des
Geschehens entfernte K&mpen bendtigen dazu 1W6-1 Run-
den, was zur Folge hat, dal’ von dem irrwitzigen Schiiler bis
dahin ebenso viele neue Feuer gelegt werden kénnen.

Die Flammen breiten sich entlang der hauptséchlich aus
billigem Krepp bestehenden Weihnachtsdekoration mit einer
Geschwindigkeit aus, diejegliche Ldschversuche vergeblich



macht. Nach dem Wurf des zweiten Brandsatzes gerét die
Mengein Panik und stiirzt zu den Ausgéngen. Sind diese aber
noch nicht von auf3en freigemacht worden, besteht erst ab der
siebten Runde eine pro Runde um 5% wachsende Chance,
daid eine der Tiren unter der schieren Wucht der anstirmen-
den Massen nachgibt.

Aus der Zahl der Brandherde und der Runden, die bis zur
Offnung der ersten Tiir vergehen, ergibt sich die Zahl der
Menschen, die der Ausfiihrung von Hagens Plan zum Opfer
fallen. Die Abenteurer selbst brauchen erst ab der 20. Runde
rundenweise einen PW: K onstitution/2 zu bestehen, um dem
Inferno noch einigermal3en unbeschadet zu entkommen. Die
meisten Opfer kommen tbrigens nicht direkt durch das Feuer
um, sondernwerdenvonder panischen MasseM ensch schlicht
Zu Tode getrampelt.

Runde 8. | 9 |10 | 1| 12| 13
Brandherde Zahl der Todesopfer
1 - - - - - 1
2 - - - - 1 | 3
3 - - - 1| 3| 5
4 - - 1| 3|5 |7
5 - 1 | 3]l 5[ 709
6 1 | 3| 5| 7] 9 |11

Neben der allgemeinen Gefahr durch Panik und Feuer wird
der Industriemagnat Gebhard zusétzlich noch durch die
M ordabsi chten seines Sprofdlings Paul (oder - fallsPaul indas
Weihnachststernkostim hat schlipfen missen - eines von
Pauls Kameraden) bedroht. Inmitten von Rauch, Geschrei
und entsetzt umherirrender Massen bedarf es selbst fir
Abenteurer, die mit solch einer Attacke rechnen, eines
EW:Sehen, um hier rechtzeitig einschreiten zu kdnnen.
Uberlebt und bemerkt Friedrich Wilhelm Gebhard diesen
Anschlag, erleidet er fur den Fall, dafd dieser von “seinem
eigen Fleisch und Blut” ausging, einen schweren Schock und
muf3 von jemandem eigens aus der brennenden Aula gefhrt
werden.

Jenseits des Wahnsinns

Der Ausgang der Gonzlauer Weihnachtsfeier hangt stark von
der Umsicht und den Erfolgen der Abenteurer ab. Dal3
zumindest die Aula der Ritterakademie in Flammen aufge-
hen wird, kénnen sie aber wahrscheinlich nicht verhindern,
da dafUr bereits ein einziger Brandherd ausreicht. Weshalb
beim Bau der Aula an sdmtlichen feuerpolizeilich vorge-

schriebenen Mal3nahmen stréflich gespart wurde, wird Di-
rektor Abermass sicherlich schon bald erklaren mussen.

Ist niemand in dem brennenden Saal zu Tode gekommen,
werden die tierhaften Degenerationen der Menschen in und
um Gonzlau langsam wieder zurtickgehen; lediglich Fritz zu
Hohenloh, Paul Gebhard und Otto von Mohl haben unter
einer dauerhaften psychischen Schadigung zu leiden. Erlitt
“nur’” genau eine Person in der Aula den Tod, bleibt das
Phanomen der Dekulturation auf dem Status quo eingefroren.
Gibt es mehr Tote zu beklagen, wird die Vertierung der
menschlichen Art langsam aber besténdig fortschreiten, und
die Abenteurer werden sich im Verlaufe ihres weiteren Le-
bens mehr und mehr mit Personen konfrontiert sehen, die auf
dieamoralische Stufewilder Tiere zurlickgefalensind. Viel-
leicht sehen sie sich so veranlaldt, nach einer Méglichkeit zur
Umkehrung des Zaubers zu suchen, was ihnen Jahre spéter
als erwachsene Abenteurer auch gelingen mag.

Fritz zu Hohenloh, Otto von Mohl und Paul Gebhard zu
belasten und Wolfgang Arnim von jeglichem Verdacht
freizusprechen, dirfte den Geféhrten vermutlich leicht fal-
len. Justiziable Beweise gegen Dr. Siegheld Hagen vorzu-
weisen, ist da schon schwieriger. Konfrontieren ihn die
Geféhrten aber noch im Angesicht seiner (zumindest zum
Teil durchgefihrten) Tat mit seinem verréterischen Brief an
Louise Gebhard, sturzt sich der in die Enge getriebene Irre
brillend in die lodernden Flammen und kommt darin um.
Kann das verhindert und Hagen der Polizei Ubergeben
werden, endet sein Leben einige Monate spéter unter dem
Beil des Scharf-richters. Kann der wahnsinnige Lehrer
hingegen nicht direkt angeklagt werden, verschwindet er
noch in der gleichen Nacht spurlos aus Gonzlau. Als Neme-
sis der Geféhrten mag er so noch in manchem Abenteuer
Verwendung finden.

Aber hétte Siegheld Hagensirrwitziger Plan ohne die Einmi-
schung der Abenteurer zumindest beziiglich der Férderung
seiner Karriere wirklich gelingen kénnen? Angesichts der
Tatsache, dal3 der verbitterte Lehrer und gescheiterte For-
scher vollstandig wahnsinnig ist, erscheint das durchaus als
fraglich.

Im Zuge ihres weiteren Erwachsenwerdens werden die Ge-
fahrten sicherlich eine Mengeihrer unglaublichen Erlebnisse
verdrangen oder oberfl&chlich rationalisieren. Doch ein er-
ster Kontakt zwischen ihnen und dem Ubernatiirlichen, der
grofien Wahrheit hinter der Fassade scheinbarer Normalitét,
hat zweifelsohne stattgefunden. Wann immer sie in Zukunft
horen werden, jemand “fréf3e wie eine Schwein”, “stolziere
wie ein Pfau” oder sei ein “raudiger Hund”, werden sie sich
unwillkurlich an den Winter 1887 in Gonzlau erinnert fuh-
len, in dem manche Menschen wie Tiere und die Tiere ein

wenig wie Menschen waren.



Anhang

Nichtspieler-Figuren

Otto von Monhl Geisttier: Hund

Dr. Siegheld Hagen Geisttier: Eule

St Gs Gw Ko In mT JWk| Sb | pA | Au

55 24 55 27 63 38 |56|33]|62]|59

St Gs Gw Ko In mT JWk| Sb | pA | Au

84 72 78 50 81 99 | 74| 76| 90 | 54

LP AP RW | HGW B SchB Abwehr | Ausweich.

9 12 54 59 23 -1 +12 +12

LP AP RW | HGW B SchB Abwehr | Ausweich.

14 24 84 81 24 +3 +13 +14

Boxen+4 (1W6-5), Vorschlaghammer+4 (1W6),
Schrotflintet4 (2W6+1/ 3W3+3 (-1 je 10m))

waffenloser Kampf+7 (1W6-1), Degen+7 (1W6+2)
Schrotflintet5 (2W6+1/ 3W3+3 (-1 je 10m))

Sprechen/Schreiben: Lateint+6/+9

Sprechen/Schreiben: Latein+12/+14, Griechisch+10/+14,
Schwedisch+12/+9, Althochdeutsch+12/+14

Allgemeinbildung+10, Suchen+6, Tarnen+8, Verbergen+6 - Sehen+10,

Hoéren+10

Allgemeinbildung+14, Archéologie+12, Archivwesen+14,
Geschichte+10, Okkultismus+12

Theobald Sommer Geisttier: Fuchs

St Gs Gw Ko In mT JWk| Sb | pA | Au

Wolfgang Arnim Geisttier: Wolf

38 98 84 30 93 91 |59 [51(63]66

St Gs Gw Ko In mT JWk| Sb | pA | Au

LP AP RW | HGW B SchB Abwehr | Ausweich.

49 59 71 41 85 71 130|10]29] 60

11 9 83 56 23 +1 +13 +13

LP AP RW | HGW B SchB Abwehr | Ausweich.

waffenloser Kampf+5 (1W6-3)

11 8 74 59 26 0 +12 +12

Sprechen/Schreiben: Latein+7/+10

waffenloser Kampf+4 (1W6-4), Werfen+6 (Stein: 1W6-3)

Sprechen/Schreiben: Latein+6/+9

Allgemeinbildung+11, Archivwesen+7, Beredsamkeit+10,
Einbrechen+10, Fingerfertigkeit+10, Konversation+10, Schleichen+9,

Verbergen+7 - Horen+10

Allgemeinbildung+11, Klettern+14

Paul Gebhard Geisttier: Hund

St Gs Gw Ko In mT JWk| Sb | pA | Au

45 70 82 49 73 77 161|29| 7 |58

LP AP RW | HGW B SchB Abwehr | Ausweich.

12 8 72 74 23 +1 +13 +12

waffenloser Kampf+5 (1W6-3), Kniippel +4 (1W6-1),
Schrotflintet4 (2W6+1/ 3W3+3 (-1 je 10m))

Sprechen/Schreiben: Latein+6/+9

Allgemeinbildung+10, Archivwesen+6, Gespann fahren+14,
Schwimmen+15, Suchen+6

Fritz zu Hohenloh Geisttier: Wildsau

St Gs Gw Ko In mT JWk| Sb | pA | Au

69 31 25 39 31 25 | 33|17 ] 24| 38

LP AP RW | HGW B SchB Abwehr | Ausweich.

12 12 54 49 25 0 +12 +12

Boxen+6 (1W6-4), Vorschlaghammer+4 (1W6+1),
Schrotflintet4 (2W6+1/ 3W3+3 (-1 je 10m))

Sprechen/Schreiben: Latein+6/+9

Allgemeinbildung+10, Gespann fahren+14, Mechanik+8, Reiten+14

Die Erschaffungjugendlicher Abenteurer

Fur die Erschaffung jugendlicher Spielerfiguren werden zu-
néchst sémtliche Eigenschaften nach den normalen Spielre-

geln ausgewdrfelt. Solange die betreffenden Abenteurer aber

noch nicht ausgewachsen sind (und das ist im 19. Jahr-
hundert erst mit ca. 18 Jahren der Fall), erleiden sie Abzlige.
Fir die 15jdhrigen Helden dieser Geschichte bieten sich an:

-10 far Stérke und personliche Ausstrahlung
-5 for Konstitution, Willenskraft
und Handgemengewert
+5  fir mediales Talent bei Jungen
+20 fur mediales Talent bei Madchen
-10% fur Korpergréflie und Gewicht
-1W6 fir AP

Da Schiller sich noch nicht endglltig fir eine Laufbahn

entschlossen haben, gilt fir siebei Bedarf (z.B. beim Bestim-

men der LP) immer die Rubrik Andere Abenteurer.



Bei der Bestimmung der Fertigkeiten werden die Lernpunkte
flr Schulwissen und untypische Fertigkeiten (Hobbies) wie
Ublich ermittelt und eingesetzt. Fir Fachkenntnisse erhalt
jeder jugendliche Abenteurer 1W6 Lernpunkte. Es wird
davon ausgegangen, dal3 15jahrige schon eine ungefdhre
Vorstellung haben, was sie nach nach Schulende machen
wollen, und dald sie sich in ihrer Freizeit schon einige
Grundkenntnisse in dieser Richtung angeeignet haben. Der
Spieler darf sich daher einen Abenteurertyp aussuchen (den
seine Figur anstrebt) und die Lernpunkte zum Erwerb von
Fertigkeiten aus dem entsprechenden Lehrplan einsetzen.
Einige Fertigkeiten bleiben Schilern aber auf jeden Fall
verschlossen: Ballon fahren, Falschen, Meucheln, Uberle-
ben, Buchfiihrung, Kryptografie, Sorengmeisterschaft, ale
schweren geistigen Fertigkeiten (s. Tabelle 9A des Regel-
buchs), Kampftaktik, Verhoren, Hypnose, alle Waffenfertig-
keiten mit Ausnahme von Abwehr, Ausweichen, Boxen,
waffenloser Kampf, Werfen

Jugendliche Abenteurer besitzen keine Ubung im Waffenge-
brauch (auch wenn der eine oder andere vielleicht schon

einmal mit auf der Jagd war und auch schief3en durfte). Fallt
ihnen eine Waffein die Hande, kdnnen sie diese lediglich mit
dem universellen Standardwert »+4« einsetzen.

DieWerte fir aktive oder aktiv eingesetzte soziale Fertigkei-
ten (Konversation, Verfuhren, Beredsamkeit, Gassenwissen)
der Abenteurer gelten nur gegenliber anderen Kindern und
Jugendlichen. Erwachsenen gegeniiber erleiden sie einen
Abzug von -2 auf ihre Erfolgswirfe. Jugendliche haben kein
eigenes Einkommen; ihr Taschengeld wird allein vom Spiel-
leiter bestimmt.

Um jugendliche Abenteurer zu Erwachsenen reifen zu lassen,
streicht man zunédchst die obigen Abzlige und Zuschlége auf
die Eigenschaften, korrigiert dann Selbstbeherrschung, Le-
benspunkteetc., wenn der Abenteurertyp hier eine Sonderrol-
le spielt. Dann bestimmt man Ruhm und Einkommen, und
aulRerdem stellt man dem Spieler weitere 1IW6+5 Lernpunkte
fur Fachkenntnisse zur Verfligung (die zusétzlich gewdahrten
2 Punkte gleichen den Nachteil aus, dal3 die Lernpunkte auf
zwei getrennte Lernvorgénge verteilt werden missen).



